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Viper Touch

1 Declaracion de conformidad

Fabricante: SKOV A/S
Direccion: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Dinamarca
Teléfono: +4572 17 55 55

La presente declaracion de conformidad esta emitida bajo la exclusiva responsabilidad del fabrican-
te.

Producto: Viper Touch series
Tipo, modelo: Controlador
Directivas de la UE: 2011/65/UE Directiva RoHS
2014/30/UE Compatibilidad electromagnética (CEM)
2014/35/UE Directiva de baja tension (DBT)
Estandares: EN 63000:2018

EN 61000-6-2:2019
EN 61000-6-4:2019
EN 62368-1:2024

Declaramos, como fabricante, que los productos cumplen los requisitos de las directivas y normas
enumeradas.

Ubicacion: Hedelund 4, DK-7870, Roslev
Fecha: 2024.11.01

g Lo

Tommy Bak
Director de tecnologia
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Viper Touch

Modificaciones del producto y la documentacion

Big Dutchman se reserva el derecho de modificar este manual y el producto descrito a continuacion sin previo
aviso. En caso de duda, péngase en contacto con Big Dutchman.

La fecha de modificacion aparece en la portada y en la contraportada.
Nota

» Todos los derechos pertenecen a Big Dutchman. Queda prohibida la reproduccion total o parcial en forma
alguna del presente manual sin expresa autorizacion escrita de Big Dutchman.

+ Se ha intentado por todos los medios asegurar la exactitud del contenido del presente manual. Si, a pesar
de ello, se detectaran errores o imprecisiones, no dude en notificarlo a Big Dutchman.

» Copyright Big Dutchman.
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2 Lineamientos

El presente manual de usuario hace referencia al funcionamiento diario del controlador de la nave. El manual
proporciona conocimientos basicos sobre las funciones del controlador, los cuales son necesarios para garanti-
zar un uso optimo del mismo.

El presente manual de usuario sélo describe las funciones de produccion del controlador. Encontrara una des-
cripcion general del funcionamiento y las funciones de climatizacion del controlador en el manual de usuario co-
rrespondiente.

Si una de las funciones no se utiliza, por ejemplo, el reloj 24 horas, esta no se mostrara en el menu usuario del
controlador. Por tanto, el manual podria incluir apartados que no sean relevantes para la configuracion especifi-
ca de su controlador. Consulte también el Manual técnico o pongase en contacto con el servicio técnico o con
su distribuidor, en caso necesario.

Pantalla del controlador de 10" o 7"

Las pantallas que se muestran en este manual son de una pantalla del controlador de 10", donde la vista previa
del menu se muestra a la izquierda de la pantalla. Si utiliza un controlador con una pantalla de 7", los menus se
muestran en el centro de la pantalla.

= Ajustes el ? %8 Con una pantalla de 7” puede pulsar en los titulos del menu en
> la parte superior de la pantalla para retroceder paso a paso en
Instalacién manual IOS menus

ENTRADA

entrada clima B s Si hay mas pasos disponibles que se pueden mostrar, puede
pulsar los 3 puntos y seleccionar un menu de la lista que apare-
ce.

Entrada 2 Relé con retroalimentacién >

Entrada 3 Relé con retroalimentacién >
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3 Descripcién del producto

Viper Touch es una serie de controladores de una nave especificamente disefiados para naves de aves. La se-
rie de controladores incluye diversas variantes. Cada uno de ellos cumple con los diferentes requisitos de con-
trol de clima y produccién en relacién con los métodos de produccién y las condiciones climaticas geograficas.

El controlador se opera a través de una gran pantalla tactil con vistas graficas del estado de ventilacion, los ico-
nos, las curvas, etc. Las paginas mostradas en la pantalla se adaptan a las diferentes variantes donde las fun-
ciones mas relevantes son facilmente accesibles.

El usuario puede nombrar una amplia gama de funciones, como el reloj de 24 horas, la luz, el medidor de agua
y el sensor auxiliar para adaptarlo a cada nave y las funciones se pueden reconocer facilmente en menus y
alarmas.

El controlador dispone de 2 puertos LAN para la conexion BigFarmNet Manager y también 2 puertos USB.

Viper Touch Profi puede regular y monitorizar el clima y ofrece un control completo en dos zonas que puede re-
gular temperatura, humedad, ventilacion, refrigeracion, humidificacién y ventilacion del CO2 en 2 zonas separa-
das.

Viper Touch Profi esta disponible combinado con diferentes variables de produccion:
* Ave de engorde
* Ave reproductora
* Ave de puesta

El controlador tiene 6 paginas principales, que se adaptan a la produccion avicola y una pagina de menu. Las
paginas tienen funciones y vistas seleccionadas relevantes para el trabajo diario.

La pagina Operacion La pagina del registro de actividad

i
La pagina Menu

Figura 1: Ademas, al seleccionar los diferentes elementos de las paginas se obtiene acceso a las funciones subyacentes y
a los datos de las paginas frontales.
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5 alarmas activas

evenTos

Registro de actividad Todos | Marma  Operacion

LUN, 19 DE DICIEMBRE DE 2022

= L Pausar funciones

AcTvADA
11:48
11:48
190ic
11:48
190ic
15110
16ic

1138
1501c

Modo de nave

ro .
La nave est3 activa
Modo de nave

FuNCIoNES
& Remojado
> Lavado

A Desinfeccin
i} Secado

© Vacio

=/ strategy |,

prODUCCION
¥ Luz

& Pienso

0 Agua

% Balanza de aves

© Reloj 24 horas

0 Temperatura

% Humedad
£ calidad del aire

& Ventilaciu

DURACION

omin

omin

omin

2Jours 20 hrs ...

4Jours 11 min,

DURACION

La pagina Operacion

La pagina es la vista de pagina principal en la que se recopilan las
funciones que se deben utilizar para el funcionamiento diario.

La pagina Informes

La pagina se puede configurar de acuerdo con las preferencias del
usuario para que tengan tarjetas con valores clave que muestren los
datos actuales.

Por lo tanto, se puede utilizar para recopilar valores que deben leerse
diariamente y recopilar los datos de los que se va a informar.

ﬂ La pagina del Registro de actividad

La pagina muestra un registro de todas las alarmas registradas, las
operaciones del controlador y los eventos.

E Boton Menu

El botén permite acceder a la seleccion de idioma y a distintos acce-
sos directos a paginas.

E | La pagina Pausar funciones

Las funciones de pausa estan disefiadas en parte para facilitar las
actividades que debe realizar en la nave para limpiarla y prepararla
para el siguiente lote, y en parte para garantizar el cambio de aire y
la temperatura en la nave mientras esta vacia.

E | La pagina Estrategia

La pagina permite acceder a la determinacion de la estrategia de pro-
duccion deseada, que debe repetirse de un lote a otro.

Estos son, por ejemplo, los ajustes de los programas, las referencias
y las curvas de los lotes.

Manual de usuario
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GENERAL

£ Alarma

© Acerca de

& Montaje
@ calibracion

© Manual/automitico

X Mantenimiento

21) Auxiliar

#)) Sensores auxiliares

£ Consumo enerético

FecHA

Ajustar fecha y hora 2Ene. 2023 11:02:54 >
Nam. dia 50>
Dia de la semana Lunes
Iniciar durante el dia EH

MANTENIMIENTO

Bloguea la pantalla para su limpieza

Reiniciar controlador >
Nombre nave House 1>
Contrasefia

02 sensor 1

2h vsemna | dsemanss e | Zmeses

E | La pagina Ajustes

La pagina permite acceder a los ajustes generales y a los limites de

las alarmas.

) La pagina Auxiliar

La pagina permite acceder a las graficas de datos histéricos de dis-
tintos tipos de equipos adicionales (sensores auxiliares y medidores

de energia).

La pagina solo se muestra si hay otros equipos instalados.
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4 Instrucciones de funcionamiento
4.1 Operacion

En cada

pagina hay diferentes tipos de tarjetas que proporcionan informacién sobre la operacion y acceso rapi-

do a la operacion.

A B CDEF

G

En la barra superior de la pagina, hay botones de acceso directo que permiten cambiar entre las paginas princi-
pales Operacion (C), Informes (D), Auxiliar (E) y Registro de actividad (F).

A
B

El icono y el nombre de la pagina.
El nombre de nave, la hora y posiblemente el nUumero de semana y dia.

La pagina Operacion proporciona una vision general y capacidad para operar las funciones mas nece-
sarias para su trabajo diario.

La pagina Informes muestra los valores clave que el usuario desea en la pagina.

La pagina Auxiliar muestra las cifras de consumo y el estado de los equipos auxiliares (si los hubie-
ra).

La pagina Registro de actividad muestra las alarmas activas y un registro completo de operaciones,
eventos y alarmas.

El botén de Menu permite seleccionar el idioma (consulte la seccion Seleccion de idioma [ 12]) y ac-
ceder a otras paginas: Pausar funciones, Estrategia y Ajustes.

"’y Para instrucciones de funcionamiento adicionales para las funciones generales del controlador, consulte
el manual de usuario del controlador climatico.

@ Ajustes
Q Bisqueda
GENERAL
) Sistema
2 Alarma

© Acerca de

TECNICO

& Montaje

@ Ccalibracién

House 1
13:17,Dia-1

< Instalacién manual Clima

Los menus de navegacién proporcionan acceso a los menus
secundarios.

SENSORES

Sensores

VENTILACION

Entrada de are , Y La flecha derecha muestra un menu secundario.
salida aire »>

APERTURA EMERGENCIA

< La flecha izquierda en la esquina superior izquierda le permi-
te dar un paso atras en el menu.

378T

Entrada de emergencia

© Manual/automético

3 Mantenimiento

CALEFACTORES NAVE

Niimero de calefactores nave 2 >

Calefactores nave >

CALEFACTORES AUTONOMOS

Manual de usuario 11
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= & Ajustes |

Q
GENERAL e
©) Sistema Clima
2 Alarma Estado clima
@ Acercade Produccién

Ajustes de red
TEcNIcO

Mantenimiento

>

N Hora UTC 4Sep. 2024 11:51:21
& Montaje
L hora UTCse configuraa través de a redy o se puede cambar en el controlador
@ Calibracion
pantalla >
© Manual/automatico
N COPIA SEGURIDAD.
3 Mantenimiento
- MéduloCPU >
Tarjeta SD >

4.1.1 Seleccion de idioma

™) House 1

Engish ) Eesti

Seleccionar idioma

Pycckuii
English Magyar
Deutsch Italiano
Nederlands Romana
Frangais Slovenstina
Espafiol Hrvatski
Svenska Tiirkge
Cesky Tne

Polski

Serbian
Portugués
Eesti

Bahasa Indonesia

Vigt

Suomi
Buarapcku
P

te
Icelandic
YkpaitcsKa
ENAVIKG

lietuviy kalba

4.1.2 Tarjeta de informacion

La tarjeta de informacion ofrece al usuario diario una mejor comprension de como funciona el controlador en

este momento.

Control de temperatura

ADJUSTMENTS

Confort ante ola de calor
Calefactores auténomos

Calefaccién por suelo

NFO

Historial

Informacién

Desplazamiento

Si la pagina es mas larga o mas ancha que la pantalla, puede
desplazarse por ella.

Esto se muestra en la pantalla con una barra de desplazamien-
to.

Desplacese deslizando el dedo sobre la pantalla.

Pantalla 7"

Esto se muestra en la pantalla con flechas o barra de desplaza-
miento.

Desplacese con las flechas o deslizando el dedo por la panta-
lla.

Pulse el boton Menu E
Un punto indica el idioma seleccionado.
Presione Mas si no se muestra el idioma solicitado.

Seleccione el idioma de la lista. Presione Confirmar.

Tenga en cuenta que los nombres de las funciones (como los
relojes de 24 horas, medidores de agua y programas que el
usuario puede nombrar) no estan traducidos al idioma seleccio-
nado.

De fabrica los nombres vienen en inglés.

La informacion esta disponible en las paginas con el icono .

12
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Informacion X

0 cotort

4.1.3 Busqueda en los menus

Presione para ver mas detalles.

Se describe lo siguiente para las areas de control selecciona-
das:

» El estado actual.
» Larazodn para el ajuste actual.
» Cual es el siguiente paso de ajuste.

Resulta facil buscar las funciones individuales del controlador. Hay campos de busqueda en las paginas: Auxi-

liar, Pausar funciones, Estrategia y Ajustes.
Se realiza una busqueda en las paginas.

& A House 1
& Ajustes )5 by

a h Mantenimiento
GENERAL AusTES
©) Sistema Clima N
2 Alarma Estado clima >
@ Acerca de Produccién N
Ajustes de red >
Técnico
. Hora UTC 45ep.202411:51:21
& Montaje
La hora UTC se confiura a través de ared y o se puede cambiar en el controlador
@ calibracién
pantalla >

© Manual/automético

) COPIA SEGURIDAD.
 Mantenimiento
Médulo CPU >

Tarjeta SD >

& Ajustes

House 1
1254, Dia-1
Temperatura

nsor

Error sensor de temperatura interior Alarma fuerte siempre

Error sensor de temperatura exterior Fuerte >
Error de sensor de temperatura exterior baja (-35°C) Activado >
Sensor exterior mal ubicado 5°C >
Temperatura absoluta alta a0°C >
Limite temperatura alta 4°Cc >
Temp. verano con 20° C al exterior 8°C >
Temp. verano con 30° C al exterior 4 >
Temperatura baja Fuerte >
Limite temperatura baja 3°C >

Utilice el campo de busqueda de la izquierda para buscar en
los menus.

Introduzca al menos 3 caracteres para buscar.

El resultado se muestra bajo el campo de busqueda. También
se muestra la ruta de los menus individuales, por ejemplo, en
Ajustes: General | Alarmas | Clima.

Pulse en un resultado de busqueda para ir directamente a ese
menu.

Pulse la X en el campo de busqueda para quitar los resultados
de la busqueda nuevamente.

Manual de usuario
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4.2 Operacion: para aves ponedoras

La pagina se ha adaptado para la produccién de aves ponedoras. Contiene vistas y ajustes relevantes al traba-
jo diario en la nave de aves ponedoras.

Pajarera de puesta

@ e Hous|
peracion ;.34 Lemana 7 pia 50
B Captacion i Estimulada ? Inspeccién t% Impulsc G
Programas de hoy Produccion
H — v Last 14 days
Luz 11:34 —
.
rincipal
princip , N
Temporiz
ador de...
Reducir
luz...
@ Pienso okg Okg

Luz

o -
Silo 1
esclava 1 5 000 Agua oL oL O
lluminacié ’ t ~
I 999 dage)

Peso og Og

Pienso silo 2 Mortalidad
7.000¢ ! 00% 400%
r

999 dage)
Ver datos > Ver datos >

Humedad Calidad del aire Ventilacion
% 53 % 0. 1509 ppm % 47,24
secado 0,0%

K L M

A El botén de funcion Detener lote/Iniciar lote. Consulte la seccidén Estado de la nave Nave activa -
Nave vacia.

B El boton de funcion Funcidn de captacion. La funcion esta disefiada para alterar el cambio de aire de
la nave en relacion con la salida de todos o algunos de los animales. Consulte la seccion Captacion.

C El botdn de funcion Estimular. El objetivo de esta funcion es que los animales coman mas permitien-
do que el sistema de pienso se active brevemente entre alimentaciones, animando a que los animales
sigan comiendo.

D El botdn de funcion Inspeccion.

E El boton de funcion Refuerzo para activar manualmente el refuerzo. Esta funcién mejora la calidad del
aire incrementando brevemente la ventilacion. Consulte la seccion Refuerzo de ventilacion.

F Acceso directo a la pagina principal Operacion.

G Vista de la temperatura exterior y la humedad exterior.

H Vista de estado de las funciones climatica y de produccién controladas por programas con temporiza-
dor. Las vistas también facilitan una descripcion general de todas las aplicaciones y sus ajustes aso-
ciados.

Vista de estado para contenido de silo. Esta vista ofrece un acceso directo a los ajustes del silo.

J Ajustes de temperatura. Consulte la seccion Temperatura.

K Ajustes de humedad. Consulte la seccion Humedad.

L Las funciones de calidad del aire CO, y NH,. Consulte el apartado CO2 y NH3.

M Vista de estado del controlador climatico y acceso a los menus del equipo de ventilacion.

La tarjeta también facilita un acceso directo para el control manual del equipo climatico. Esta previsto
para situaciones donde el equipo se debe detener.

N Aviar.

14
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Indicacion de la evolucién de las cifras clave para el peso animal, el consumo de pienso y agua du-
rante las ultimas 2 semanas. Ademas, presentacion de la mortalidad calculada y el numero actual de
animales, asi como accesos directos para registrar el numero de animales muertos y desplazados.

Esta vista también facilita un acceso directo a los datos con informacion y opciones de ajuste.

Aves ponedoras en sistemas de jaula

(]

=Er X <«

20,0 °C
Humedad 80¢

B Detener R Captacién Q Estimulada II Q \nspecclml I <) \mpu\s:

Programas de hoy Cages Produccién
H — - Last 14 days

Luz 14:04
. -
N

principal

Temporiz
ador de...

o

Reducir Ver datos >
luz...

@ Pienso Okg Okg
Luz

° esclava 1 silo1 Agua oL oL
—O
lluminacio 5’000‘ ~
(999 dage)
—————

- Peso og 0g

Pienso silo 2 Mortalidad
7,000« ! 00% 400%
/

(999 dage)
Ver datos > Ver datos >

Humedad Calidad del aire Ventilacion

% 53 % c0. 1509 ppm % 47,2%

Temperatura

Secado 0.0%

J K L

El botén de funcion Detener lote/Iniciar lote. Consulte la seccidén Estado de la nave Nave activa -
Nave vacia.

El botén de funciéon Funcion de captacion. La funcion altera el cambio de aire de la nave en relacién
con la salida de todos o algunos de los animales. Consulte la seccion Captacion.

El boton de funcion Estimular. El objetivo de esta funcion es que los animales coman mas permitien-
do que el sistema de pienso se active brevemente entre alimentaciones. Anima a que los animales si-
gan comiendo.

El botdon de funcion Inspeccion para activar manualmente la luz de inspeccion.

El boton de funcion Refuerzo para activar manualmente el refuerzo. Esta funcién mejora la calidad del
aire incrementando brevemente la ventilacion.

La funcién se desactiva de forma automatica. Consulte la seccién Refuerzo de ventilacion.
Acceso directo a la pagina principal Operacion.
Vista de la temperatura exterior y la humedad exterior.

Vista de estado de las funciones climatica y de produccién controladas por programas con temporiza-
dor. Las vistas también facilitan una descripcion general de todas las aplicaciones y sus ajustes aso-
ciados.

Vista de estado para contenido de silo. Esta vista ofrece un acceso directo a los ajustes del silo.
Ajustes de temperatura. Consulte la seccion Temperatura.

Ajustes de humedad. Consulte la seccion Humedad.

Las funciones de calidad del aire CO, y NH,. Consulte la seccion CO2 o NH3.

Vista de estado del controlador climatico y acceso a los menus del equipo de ventilacion.

La tarjeta también facilita un acceso directo para el control manual del equipo climatico. Esta previsto
para situaciones donde el equipo se debe detener.
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Acceso directo a una visualizacion grafica del sistema de jaula. La visualizacion se basa en la configu-
racion de filas, niveles y grupos de animales.

Indicacion de la evolucion de las cifras clave para el peso animal, el consumo de pienso y agua du-
rante las ultimas 2 semanas. Ademas, presentacion de la mortalidad calculada y el nUmero actual de
animales, asi como accesos directos para registrar el nimero de animales muertos y desplazados.

Esta vista también facilita un acceso directo a los datos con informacion y opciones de ajuste.

4.3 Informe

El usuario puede configurar la pagina para incluir valores clave que ofrezcan la vision general deseada de los
valores climaticos y de produccion.

o H 1 A~ 5
= B Informes oo © IEI A) L0
Nimero de animales muertos Tasa de conversién del pienso (TCP) Engorde diario medio
<0 20,00 % 0,0,
Mortalidad PEF Peso de todas las aves
40,04 20 % 04 B
Animales vivos Agualpienso Main light intensidad
¥ 45.000 0 0% v 50K
Consumo de agua total
00,000

©—o>

A Acceso directo a la pagina Informes.
B Tarjeta con el valor la clave. Cada tarjeta se puede configurar para que incluya hasta 3 valores clave.
C La pagina muestra una serie de tarjetas con valores clave seleccionados para, por ejemplo, valores
histéricos y actuales.
D Boton Editar. Permite acceder para elegir entre los valores clave deseados.
Anadir y editar Cancelar Confirmar
E Herramientas para editar titulares o contenido en tarjetas y mover o eliminar tarjetas.
Primero, presione en una herramienta y después haga el cambio deseado.
16
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F Encabezado de la columna.
Presione para asignar un nombre.
G Tarjeta con el valor la clave.

Presione para cambiar el valor clave y configurar su vista.
H Herramienta para agregar una nueva tarjeta en la columna.

Presione para anadir una tarjeta y seleccionar el valor clave deseado.

Tarjetas con varios valores clave
Puede combinar varias tarjetas para ver hasta 3 valores clave en una tarjeta.
Presione la herramienta de edicion .

Editar tarjeta

Pulse el valor de la clave que desea cambiar.

AusTES

Valor dave 1 Temperatura actsl ‘ Seleccione valor clave 2 y seleccione el valor clave a mostrar.
Valor clave 1 - grafico (-]

Seleccione valor clave 3, si es necesario, y seleccione el valor
FT— o E clave a mostrar.

Valor clave 3

En la parte derecha, se muestra una vista previa de la tarjeta.

Valor clave 3 - gréfico

4.4 R Auxiliar
La pagina permite acceder a registros de diferentes tipos de equipos (sensores auxiliares y medidores de ener-
gia), que pueden utilizarse para la monitorizacion, por ejemplo.

House 1
12:58, Dia 50

=) Auxiliar

Q < Sensores auxiliares 02 sensor 1

AUXILIAR 24h 1semana 3 semanas 1Mes 2 meses

B 2) Sensores auxiliares
L. No hay historial de datos
[ Consumo energético

A Acceso directo a la pagina Auxiliar.

B El menu Sensores auxiliares proporciona una descripcion general de los registros del controlador su-
ministrados por los sensores auxiliares en una vista grafica.

Los sensores auxiliares no influyen en la regulacion.

El controlador registra el contenido de CO,, NH,, O2 en el aire, asi como la humedad, la presion y la
temperatura. También se pueden conectar sensores de velocidad del aire y direccion del viento que
pueden medir la direccion del viento y la velocidad del viento fuera de la nave.

Manual de usuario 17
@ Big Dutchman




Viper Touch

Los valores medidos por cada sensor se pueden visualizar en intervalos de 24 horas a 2 meses.

C El menu Consumo de energia muestra el consumo actual en W y el consumo total en kWh. El conteni-
do del menu depende del tipo y la configuracion del controlador.
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4.5 B Registro de actividad

La pagina muestra un registro de todas las alarmas registradas, las operaciones y los eventos.
Colores de estado de las alarmas:

* Rojo: alarma activa fuerte

* Amarillo: alarma activa suave (advertencia)

+ Gris: alarma desactivada

House 1
11:49, Dia 26

= [} Registro de actividad

5 alarmas activas

EVENTOS ACTIVADA DURACION

B wmm | Baterfa baja en apertura emergencia [ 11:48 0 min >
La bateria asegura la apertura de emergencia durante el corte eléctrico. La baterfa no funcionad... 19 Dic
NH; alto EEZE 11:48 0 min >
El nivel de NH; es 38 ppm. Esto supera los ajustes de la alarma de NH3 19 Dic
02 sensor 1 error alto [EEES 11:48 0 min >
El valor del sensor auxiliar es de 40,0. Es superior a los parametros 19 Dic
Agua insuficiente. Water meter 1 15:10 2Jours20hrs ... >
El consumo era inferior a 2 I/min en el periodo de tiempo de 10 min. 16 Dic
Voltaje de referencia balanza de pienso [ Alarma | 11:38 4Jours 11 min. »
El pesaje ya no es preciso. Si la alarma solo se activa cuando la balanza de pienso esté en marcha... 15 Dic

C Registro de actividad Jos  woma  opercion  evemos " a — D
LUN., 19 DE DICIEMBRE DE 2022 ACTIVADA DURACION
Bateria baja en apertura emergencia ([0 11:48 0 min >
La bateria asegura la apertura de emergencia durante el corte eléctrico. Laba” o funcionad..

v
| NH;alto EEZD 11:48 0min >
A Acceso directo a la pagina del Registro de actividad.

El icono de registro de actividad indica el niumero de alarmas activas, siempre y cuando la situacion
de la alarma no haya finalizado.

B Cada linea muestra una actividad.

Presione la linea de actividad para ver detalles, como cuando se activé y se reconocié una alarma.
Ademas de cuando se cambié un valor/ajuste.

Pulse Cerrar para volver a cerrar la ventana de informacion.
C Opciones de filtrado para los distintos tipos de actividades:

Todos: muestra todos los tipos
Alarma: muestra alarmas
Operacion: muestra el funcionamiento del controlador

Eventos: muestra, por ejemplo, las veces que se ha restablecido el controlador
D Busque el campo del registro de actividad.

Introduzca al menos 3 caracteres para buscar. También es posible combinar el filirado y la busqueda.

A menudo se suceden distintas alarmas porque un fallo en una funcién también afecta a otras funciones. Por
ejemplo, una alarma de obturador puede dar lugar a una alarma de temperatura, ya que el ordenador es inca-
paz de regular correctamente la temperatura con un obturador defectuoso. De este modo, las alarmas anterio-
res le ofrecen la posibilidad de seguir el curso de una alarma a lo largo del tiempo para detectar el error que
provoco las alarmas.

Consulte la descripcion de las alarmas en el apartado Alarmas [ 27].
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4.6 B Boton Menu

El botdon Menu ofrece acceso a las paginas de seleccién de idioma y de ajustes generales.

Al O R

) House 1

F
B

A Botén menu

B Mostrando el nombre de la nave, el nimero del dia, la hora, el nUmero de la semana, si es necesario,
el nombre de la variante y la version del software.

C Seleccionar idioma. Puede ver otros idiomas en Mas.
Tenga en cuenta que los nombres de las funciones (como los relojes de 24 horas, medidores de agua
y programas que el usuario puede nombrar) no estan traducidos al idioma seleccionado. De fabrica
los nombres vienen en inglés.

D Acceso directo a la pagina Pausar funciones.
Las funciones de pausa estan disefadas en parte para facilitar las actividades que debe realizar en la
nave para limpiarla, y en parte para garantizar el cambio de aire y la temperatura en la nave mientras
esta vacia.

E Acceso directo a la pagina Estrategia.
La pagina permite acceder a las curvas de lotes, que forman la base para controlar las funciones cli-
maticas y de produccién. Consulte también la seccion Ajuste de las curvas [ 24].

F Acceso directo a la pagina Ajustes.
La pagina permite acceder a los ajustes del usuario de Informacion de la nave, Ajustes de alarmas y
Contraseiia. Consulte la seccién Sistema [ 25], Alarmas [ 27], y Contrasefia [ 25].
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Ademas, tendra acceso a los menus técnicos utilizados para la configuracion y el servicio. Consulte el

manual técnico.

4.6.1 Pausar funciones

Las funciones de pausa estan disefiadas en parte para facilitar las actividades que debe realizar en la nave pa-
ra limpiarla, y en parte para garantizar el cambio de aire y la temperatura en la nave mientras esta vacia.

* Remojado

* Lavado

+ Desinfeccion
* Secado

» Vacio

& Pausar funciones  pees g
08:04,Dia 1

a Modo de nave

INFO

Esta nave esté:
) Modo de nave

Secuencia de programa
FUNCIONES

& Remojado

3 Lavado

A Desinfeccién

1 secado

@ vacio

Vacio >

>

State (Estado)

El controlador solo puede activar las funciones cuando el esta-
do de la nave es Vacio.

El estado Vacio se indica en la parte superior de la pagina con
una barra de color.

Cuando se acabe el tiempo de una funcién, el controlador vol-
vera a regularse de acuerdo con los ajustes de Vacio.
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Figura 2: Ejemplo de configuracién de Pausar funciones para la produccion por lotes
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) Remojado Lavado Desinfeccion Secado
>
Figura 3: Secuencia de funciones
= 4 pausarfunciones | 7 B Secuencia de programa
a Puede configurar cada funcién para que se inicie a una hora
e concreta. Por lo tanto, es posible establecer una secuencia to-
. tal para las funciones de pausa.

FUNCIONES
& Remojado
3 Lavado

& Desinfeccién

H} secado
18Ene. 2024 10:21:18  19Ene.20241021:18  24h

© vaclo
Lavado

19Ene. 2024 10:221:24  19Ene. 2024132124  3h

E Botén de mend | Pausar funciones | Informacion | @ Modo de nave | Secuencia de programa

Esta nave esta: Menu de seleccion de funciones (sélo se muestra cuando el estado de la nave es
Vacio).

Tiempo restante de la Cuando se activa una funcién, se inicia la cuenta atras (solo se muestra cuando el

funcion estado de la nave es Vacio).

Secuencia de programa Menu para ajustar la hora de inicio y la duracion de la funcion (sélo se muestra
cuando el estado de la nave es Vacio).

Consulte la seccién Entre lotes para ver una descripcion de las distintas funciones.
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4.6.2 4 Estrategia

La pagina permite acceder a los ajustes de funcion mas basicos que normalmente no hay que cambiar durante
un lote. Por lo tanto, las estrategias se determinan teniendo en cuenta los requisitos generales para la produc-

cion.

Es donde se configuran las curvas de los lotes para la temperatura y la luz, se seleccionan subfunciones como
la limpieza de las boquillas para la refrigeracion y se establecen los ajustes de valores limite.

Consulte la seccion correspondiente a continuacién para obtener una descripcion de las distintas funciones.

Junto con otra informacion, los ajustes de curvas forman la base del calculo de la regulacion de la produccion

del controlador.

./ Strategy

DUCCIoN | ~
PRODUCCION o =
¥ Luz

Pienso Clock 1

0O Agua

06:00  07:15:00  1h15min + | ®

4 Balanza de aves

1400 160000  2h + @
& Reloj 24 horas

18:00  21:30:00  3h30min +

LM

0§ Temperatura
%0 Humedad
2 Calidad del aire

& Ventilac.. .

5 | Houser
o/ Estrategia 135 51

PRODUCCION

B- Curvas de referencia a... [N

¥ Luz Peso ave
[ Pienso ot
0 Agua

% Balanza de aves

€ Reloj 24 horas

cuma

0§ Temperatura

% Humedad

co, Calidad del aire

i House1
/ Estrategia i pge

Q Curvas de referencia anuladas por BigFarmNet

PRODUCCION

s Curvas de referencia a... (NS N

WV Luz Peso ave

Pienso L
0 Agua

% Balanza de aves

© Reloj 24 horas

cuma

8 Temperatura

% Humedad

co, Calidad del aire

El controlador puede ajustar las curvas automaticamente en
funcion de la edad de los animales.

Si el controlador de la nave esta conectado a una red con el
programa de administracion BigFarmNet Manager, las curvas
también se podran cambiar a través del BigFarmNet.

Dependiendo del tipo y la configuracion del controlador, tendra
disponibles diferentes curvas de lote:

* Pienso
* Agua
* Peso
e Luz

Cuando las curvas se ajustan mediante BigFarmNet Manager,
se muestra en el menu.

Seleccione si debe utilizarse la curva de referencia de BigFarm-
Net Manager o la del controlador.
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4.6.2.1 Ajuste de las curvas

=/ Strategy  evoun

E Botdn menu | Estrategia
Configuracion para cada curva:

Q < Temperatura Temperatura interior

PRODUCCION

\“‘\ * Un numero de dia para cada uno de los puntos de curva.
0 reva  El valor requerido de la funcién de cada punto de la curva.

4 Balanza de aves

@ Reloj 24 horas -

Presione + para anadir el nUmero necesario de puntos de
una curva.

iy

1 34,0°C -02°C - 330°C +|®
% Humeds 7 a0 i Normalmente, el nimero del ultimo dia de la curva de lote se
§ Caldaageigre Momec  esc L.oomor - establece para que coincida con el tiempo de produccién espe-

& Ventilaciu

rado.

—
! §ecu

-

ncia de curya cambiada

e

30 40 50 60
Dias

Figura 4: Curva para la humedad del aire

En general, en lo que respecta a las funciones de la curva, es probable que el controlador de la nave desplace
el resto de la secuencia de una curva si cambia el ajuste asociado durante el transcurso de un lote de bandada.
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4.6.3 E& Ajustes

La pagina permite acceder a los ajustes generales y a los limites de las alarmas.

4.6.3.1 Sistema

E Boton menu | EAjustes | General | © Sistema

Ajustar fecha y hora

Ajuste de la fecha y la hora actuales.

La configuracion correcta del reloj es importante para distintas funciones de control
y registro de alarmas. Por lo tanto, todos los programas del controlador utilizan la
fecha, la hora y el numero de dia.

El reloj no se detendra en caso de que se produzca un fallo de alimentacién eléctri-
ca.

Verano e invierno

No existe una adaptacion automatica con el horario de verano e invierno, ya que al-
gunos tipos de animales son muy sensibles a los cambios en su ritmo circadiano.
Si desea que el controlador siga la hora local de verano e invierno, debe cambiar
manualmente el ajuste de la hora en +/- 1 hora.

Num. dia

Seleccione si el numero del dia debe mostrar la hora desde el inicio (el estado de la
nave esta activo) o la edad real de los animales.

Cuando se requiere la edad actual de los animales, el numero de dia se debe ajus-
tar hasta que coincida con la expectativa de vida.

A medianoche, el dia numero 1 cuenta por cada dia que pasa.

Tenga en cuenta que si el numero de dia se cambia durante un lote, cambiara/des-
truira los datos historicos del lote (consumo de pienso, etc.).

El Numero de dia de la funcion también se puede utilizar para precalentar la nave
estableciendo un numero de dias menos.

Dia de la semana

Visualizacion del dia de la semana.

Iniciar dia n.°

Ajuste del dia en el que debe comenzar el lote.

El nimero de dia se puede ajustar a un minimo de -3 con el fin de que el controla-
dor de la nave puede regular el precalentamiento de la nave antes de que se insta-
len los animales.

Nombre nave

Ajuste del nombre de la nave.

Cada nave debe tener un nombre Unico cuando el controlador esté integrado en
una red LAN. El nombre de la nave se transfiere a través de la red, de modo que la
nave podra identificarse a partir del nombre.

Establezca un plan para asignar un nombre a todos los controladores conectados a
la red.

Contraseiia

Decida si el controlador debe estar protegido contra operaciones no autorizadas
mediante contrasefas.

Consulte la seccidon Contrasefa [ 25].

4.6.3.1.1 Contrasena

Esta seccién es importante Unicamente para naves en las que esta activado el uso de la contrasena.

El controlador de la nave puede protegerse contra un uso no autorizado mediante contrasefias.

Para poder cambiar un ajuste, debera introducir una contrasefia que se corresponda con el nivel de usuario en
el que se encuentre la funcién relevante (Diario, Avanzado y Mantenimiento).
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E Boton Menu | E Ajustes | General | Sistema | Y% Contra-
sefia para acceder a la activacion de la funcién.

Introduzca una contrasena de servicio.

&

Iniciar sesi6n

Una vez introducida la contrasefa, el controlador podra utilizar-
se en el nivel de usuario correspondiente. Transcurridos 10 mi-
nutos sin operacion, la sesién del usuario finalizara automatica-
mente.

o s Seleccione una pagina después del funcionamiento. Tras 1 mi-
s 1 nuto, el controlador tendra que introducir de nuevo la contrase-
%0 £0,00 % 0,05 ﬁa.
50,000m

Active la funcion Utilizar contrasefia solo para el meni técnico para hacer que el controlador requiera la
contrasefia de Servicio solo cuando el usuario desee cambiar los ajustes en los menus Instalacion, Cali-
bracion y Servicio.

.

Cambie la contrasefa para cada uno de los 3 niveles de usuario.
Para obtener acceso al cambio de una contrasefa, primero debe introducirse una contrasefia valida.

E Boton mend | E Ajustes | General | Sistema | @ Contraseiia.

Nivel de usuario Da acceso a Contraseina predeterminada
Vista diaria Introducir el nUmero de animales

(sin inicio de sesion) Reajuste de temperatura, humedad y calidad del aire
Control de clima manual
Diario Diario: 1111

Cambio de los valores de ajuste
Avanzado Diario + avanzado: 2222

Cambiar las curvas y los ajustes de las alarmas

Control de produccién manual

Mantenimiento Diario + avanzado + mantenimiento: 3333

Cambio de los ajustes desde el menu técnico

Limitacion de acceso para operar el controlador

Le recomendamos que cambie las contrasefias predeterminadas y, posteriormente, cambie la
contrasena periédicamente.
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4.6.3.2 Alarmas

Las alarmas solo funcionan cuando el estado es Nave activa.

Las unicas excepciones son las pruebas de alarma y las alarmas de comunicaciones CAN vy vi-
gilancia de temperatura en estado Vacio.

Bateria baja en apertura
e ‘

bater

Athocon Duradén
®17:31 © 1 min

Localizacion House 1

Fallo sensor de temp. ext
cetzen

©17:24 O 4 min.

Localizacién House 1

Q Alarma

J— GENERAL

@ sistema Alarma de fallo de alimentacién eléctrica

® [omn Alarmas mantenidas

® Acercade Prueba de alarma

Prueba de alarma de produccion
Téenico
Reminders
& Montaje
. CONFIGURACION
@ calibracién

Clima
© Manual/automatico

Produccion
¥ Mantenimiento

Auxiliar

MASTER/CLIENT ALARMS

Q < Aarma Reminders

P ALARMAS ACTIVAS

@ sistema Recordatorio de alarma activo

Severidad del recordatorio

@ Acercade Hora del recordatorio de alarmas activas

Tiempos de repeticién
TECNICO

& Montaje
@ calibracion
© Manual/automatico

¥ Mantenimiento

Alarma fuerte siempre

Suave >
1h>

3>

El controlador registrara el tipo de alarma y la hora en que se
produce.

Los datos del tipo de alarma apareceran en la pantalla en una
ventana de alarma especial junto con una corta descripcion de
por qué se ha producido.

Rojo: alarma fuerte
Amarillo: alarma suave
Gris: alarma desactivada (estado de la alarma cesado)

Puede elegir si la alarma debe ser fuerte o suave en el caso de
las alarmas de clima y produccion seleccionadas.

Alarma fuerte: En el controlador aparecen alarmas emergen-
tes rojas y se generan a través de las unidades de alarma co-
nectadas, por ejemplo, una bocina. Sélo las alarmas fuertes ac-
tivan el relé de alarma.

Alarma suave: Ventana emergente con advertencia amarilla
en el controlador de la nave. Las alarmas suaves generan un
mensaje emergente en la pantalla.

Ademas, el controlador desencadenara una sefial de alarma
que puede mantenerse.

En tal caso, la sefal de alarma seguira hasta que esta se vali-
de. También sera asi aunque la situacion que activé la alarma
haya cesado.

E Boton Menu | Ajustes | Q Alarmas

Alarmas mantenidas: Seleccionar si la sefal de alarma debe
continuar después de que la condicion de alarma haya cesado.

Recordatorio

El controlador puede recordarle una alarma en curso una vez
haya reconocido una alarma fuerte. Debe asegurarse de que
se gestione la causa de la alarma.

Ajustes de recordatorio:

Hora del recordatorio de alarmas activas: Ajuste del tiempo
que debe transcurrir para que aparezca el recordatorio tras ha-
berse producido la alarma.

Tiempos de repeticion: Ajuste del numero de veces que apare-
cera el recordatorio.

Consulte la seccién Clima para configurar las alarmas y sus limites.
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Cambio de interruptor

Alarma

Cuando el controlador esta conectado a un médulo con inte-

- Narma de o delmentdon s _——E rruptor de anulacion, hay disponible una alarma para cambiar la

B e posicién del interruptor del médulo.

® Acercade Prueba de alarma x . L. . i

. Los cambios en la posicién del interruptor quedan registrador

& montse ’ en el Aktivitetsloggen.

@ Calibracion ELFEIER

© Manual/automatico clima ?
Produccion >

 Mantenimiento
Auxiliar >

MASTER/CLIENT ALARMS v

4.6.3.2.1 Detencion de una senal de alarma

La ventana de la alarma desaparece y la sefial de alarma se detiene cuando usted reconoce la alarma pulsan-
do Reconocer.

4.6.3.2.2 Alarma de fallo de alimentacion eléctrica

El controlador siempre activara una alarma y activara la apertura emergencia en caso de un fallo de alimenta-
cion eléctrica.

4.6.3.2.3 Prueba de alarma

Las alarmas se prueban periddicamente para asegurar que funcionan cuando sea necesario. Por esta razon,
se deben probar las alarmas cada semana.

Active la prueba de alarma para iniciar la prueba.
Comprobar que el testigo de la lampara esté parpadeando.

(&N Probar alarma Comprobar que el sistema de alarma funcione segun lo previs-
Sl o,

Pulse Reconocer para acabar la prueba.
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5 Produccion

Pienso/agua

A

Mezcla de pienso

£
{20% 45% 25% 5% 5% = 100%

C D E

Programa de

alimentacién

Pesaje de silo

Mezcla de pienso con hasta
cinco componentes

Control de luz

Relojes 24 horas

Contadores de huevos

Varios sistemas de

alimentacién

@]‘ Apertura de puerta

@, Contadores de agua
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5.1 Lote

La informacién sobre el niumero de animales almacenados y trasladados ayuda a formar la base de los calculos
del controlador de produccion relativos al control de la produccién. Las cifras clave, como la mortalidad y el
pienso/animal, dependen de que haya introducido los numeros correctos.

El controlador calcula de forma continua el nimero de animales vivos, el nimero de animales muertos ayer y la
mortalidad en la nave ganadera. También puede registrar el nimero de animales instalados al inicio del lote,
los motivos del sacrificio, etc.

El controlador puede mostrar si los registros se realizaron por la mafiana o por la tarde y el niumero total de ca-
da tipo de registro para el lote total.

Los calculos de las grabaciones anteriores se pueden ver en el programa de administracion del PC BigFarmNet
Manager.

Operacion. Los valores y registros mas importantes para
, los animales en la nave se pueden ver e introducir a través de
. la tarjeta Resultados de produccion .

Un grafico en la cara de la tarjeta ilustra los valores reales de
peso, pienso y agua durante las ultimas 2 semanas. Ademas,
se pueden ver los valores reales de mortalidad y numero de
animales en la nave y tener facil acceso para registrar los nu-
meros de los inquilinos durante el lote.

mve - 200+ | 5= N Bt vy § Mortalidad: entrada del nimero de animales muertos en dife-
rentes categorias.

Animales: entrada del nimero de animales movidos.

En la siguiente seccion, vera una descripcion de las funciones y opciones de configuracién disponibles para los
animales.

Operacion | Produccion | t‘ﬁ Animales

Introducidos Introduccion del numero total de animales al inicio del lote.

Si los animales son almacenados o retirados de la nave durante un lote, puede
hacer la entrada a través de la cara de la tarjeta Resultados de produccion o el
menu Afadir/quitar (movido) o Rechazados/muertos.

Animales vivos Muestra el nimero de animales vivos.

Ainadir/quitar Entrada del nimero de animales retirados o almacenados en la nave en las dife-
rentes categorias.

f?
Operacion | Produccion | Q‘ Mortalidad

Rechazados/muertos Entrada del numero de animales en categorias, incluidas las razones de rechazo/
muerte.

Estos numeros se utilizan para calcular la tasa de mortalidad.

Numero de animales Muestra el nUmero total de animales muertos.

muertos . e . . . A
Aqui también se puede introducir un nimero desde el menu Animales rechaza-

dos/muertos. El nimero que se introduce aqui se incluye en los registros como
Animales rechazados/muertos, en la categoria Muertos.

Namero de animales Muestra el numero total de animales muertos desde la medianoche.

muertos hoy

Cantidad de animales Muestra el numero total de animales muertos.

muertos ayer

Mortalidad Muestra la mortalidad total calculada en porcentaje.

Supervivencia Muestra en porcentaje el numero de animales vivos en comparacion con el nume-

ro de animales almacenados.
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Operacion | Produccion | Q‘ﬁ Ganancia diaria

Engorde diario Muestra el engorde de los animales en las ultimas 24 horas.

5.1.1.1 Grupos de animales
El valor predeterminado es un grupo de animales para toda la nave.

Dividir los animales en varios grupos puede ofrecer un registro y calculo mas precisos de los datos de produc-
cion relevantes. Ademas, permite a los grupos de animales recibir piensos diferentes.

Se pueden crear hasta 12 grupos y se les pueden asignar nombres para reflejar el sistema actual.

Tipo de sistema Un grupo de animales por
Aves ponedoras en jaulas nivel o varios niveles consecutivos
Aves ponedoras en pajareras sala

Produccién X
Asadicquitar hembras Seleccione el grupo relevante y realice en él el registro.
% Peso o8 - . . . .
— e Grupode animaes , Se pueden configurar o leer las siguientes funciones relaciona-
0 re v Grupodeanimales 3 ’ das con el grupo de animales:
ip + Numero de animales (Rechazados/muertos, Afiadir/quitar,
Almacenados)
+ Mortalidad y supervivencia
& Mortalidad 00%
& engordedorissns » Balanza para aves
* Llenado, tipo de pienso y consumo de pienso
5.2 Peso

Para lograr una produccién 6ptima, es importante que la ganancia de los animales siga las recomendaciones
de la empresa de cria. Cambiar la cantidad de alimentacién o el control de luz puede regular la ganancia.

El pesaje se puede realizar de forma automatica o manual.

Operacién. Un grafico en la tarjeta de Resultados de pro-
ducciéon muestra el peso promedio actual de las ultimas 48 ho-
ras (14 dias para las aves de cria).

La tarjeta también proporciona un acceso directo para introdu-
cir el resultado de los pesajes manuales.

Vortadad Animales N
S 00% 400% % 450004 45000

En la siguiente seccion, vera una descripcion de las funciones y opciones de registro disponibles para el peso.
Pesaje automatico
En el modo de pesaje automatico, el controlador calcula, entre otras cosas, estos valores clave:

» Coeficiente de variacion

 Uniformidad

* Promedio

» Engorde

 Distribucion de los pesajes
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* Numero de pesajes en cada balanza para aves

* Numero de registros

Estos valores también se pueden registrar y calcular en base a grupos de animales (para aves de cria o pone-

doras).

Operacion | Produccion | Q‘ﬁ Peso | Mas curvas | ...

Distribucion de los pesa- Visualizacion de la distribucion de los pesajes autorizados durante un periodo de

jes

24 horas.

Tiene disponibles vistas para balanza para aves individual, por grupo de animales y
para hembras y machos.

La vista se actualiza a medianoche. Pulse las flechas para acceder a los datos his-
téricos.

Cuando se comparen vistas de varios dias, tenga en cuenta que los ejes x e y son
dinamicos y se adaptan al numero de datos de pesaje.

] Operacion | Produccion | Q'ig Peso | Peso de aves

Engorde

Visualizacién del engorde estimado de los animales en las ultimas 24 horas.

Coeficiente de variacion

Muestra la desviacion de peso de los animales como un porcentaje en compara-
cion con el peso promedio.

Cuanto mayor es la desviacion estandar, menor es la uniformidad de los animales.

Uniformidad

Muestra el porcentaje de animales que estan dentro de un limite de +/- 10 % del
peso promedio.

Cuanto mayor sea el porcentaje, mas uniformes seran los animales.

Nuamero de pesajes

Visualizacion del nimero de pesajes en las ultimas 24 horas.

Deberan realizarse un minimo de 100 pesajes aprobados al dia (pesajes dentro del
limite de busqueda).

Si hay pocos pesajes, puede deberse a una de los siguientes motivos:

- La balanza esta colocada en una zona con pocos animales y, por consiguiente,
poca actividad.

- La configuracion del Limite de bisqueda es incorrecta.

Namero de registros

Muestra el nimero de pesajes estables superiores a 25 gramos registrados en las
ultimas 24 horas.

Promedio sin corregir

Muestra el peso medio medido antes de la correccién del factor de correccion.

Peso de referencia ajus-
tado

Muestra el peso previsto de los animales en el nimero de dia actual.

Se basa en los valores de las curvas de lote en Estrategia. El controlador, sin em-
bargo, adapta el peso de referencia para incluir tantos pesos como sea posible.

Limite de busqueda

Establecimiento de valores limite para clasificar los resultados de pesaje. Los resul-
tados de pesaje por encima o por debajo de este limite en relacién con la referen-
cia no se utilizan. De este modo, se eliminaran los resultados de pesaje obtenidos
al pesar mas de un animal u otro tipo de pesaje incorrecto.

Consulte también la seccién Limites de busqueda [ 33].

Factor de correccion

Establecer un factor de correccidon que compense el pesaje menos activo y menos
frecuente de animales pesados.

Los calculos del controlador tienen en cuenta los diferentes tamafos y el comporta-
miento de los animales.

El valor se establece como una curva de lote en Estrategia.
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Periodo de desactivaciéon Ajuste de un periodo sin pesaje automatico de los animales. Consulte también la
para balanza de aves seccion Periodo de desconexién [ 34].

Sefal de balanza de aves Muestra el peso actual registrado por la balanza (no se muestra para el pesaje ma-
nual).

"7’y Recomendamos calibrar las balanzas de aves al menos una vez por lote. Consulte también el manual
técnico.

Pesajes manuales
En el modo de pesaje manual, debe introducir el peso promedio de los animales en el controlador.

El pesaje manual siempre se deberia realizar el mismo dia de la semana y a la misma hora, y justo antes de
que coman, para poder comparar los pesajes.

% Operacion | Produccion | Q-:S Peso

Peso manual Sin balanza de aves automatica

Introduccion del peso manual promedio. El valor forma la base para los calculos del
controlador.

Pesar los animales manualmente en los dias 7, 14, 21, 28, 35, 42... 0 en los mis-
mos numeros de dia que se utilizan en las curvas de referencia del controlador (si
se aplica el pesaje automatico).

Pese al menos 100 aves o el 0.5 % del lote. Es recomendable llevar a cabo cuatro
pesajes distribuidos equilibradamente por la nave.

Peso de inspeccion Con balanza de aves automatica

El peso para inspeccion se puede utilizar como base para comparar los pesajes au-
tomaticos.

Introduccion del peso manual promedio.

Pesar los animales manualmente en los dias 7, 14, 21, 28, 35, 42... o en los mis-
mos numeros de dia que se utilizan en las curvas de referencia del controlador.

Pese al menos 100 aves o el 0.5 % del lote. Es recomendable llevar a cabo cuatro
pesajes distribuidos equilibradamente por la nave.

5.2.1 Limites de busqueda

El controlador solo aprobara aquellos pesajes que estén dentro del porcentaje de desviacion del peso de refe-
rencia ajustado.

Peso [g]

Limite de busqueda positivo

Pesajes no aprobados Peso de referencia

Limite de busqueda negativo

Pesajes no aprobados

1 7 14 21 28 35 42 49 .
Dia

Figura 5: Ejemplo de limite de busqueda en relacién con el peso de referencia.
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Dia Peso de referencia [g] +/-15 % [g] Valores minimos [g] Valores maximos [g]
1 42 12,6 29,4 54,6

7 162 48,6 113,4 210,6

14 419 125,7 293,3 5447

21 785 235,5 549,5 1020,5

28 1223 366,9 856,1 1589,9

35 1794 538,2 1255,8 2332,2

42 2143 642,9 1500,1 2785,9

49 2483 7449 1738,1 3227,9

Ejemplo de pesajes minimos y maximos aceptados calculados con un limite de busqueda del 15%.

5.2.2 Periodo de desconexion

Al alimentarse, los animales comen y beben mucho en poco tiempo; por lo tanto, su peso también aumenta
enormemente. Justo después de comer, el peso de los animales es un peso «falso».

Es posible ignorar todos los pesos en un periodo dado durante y después de la alimentacion para obtener un
peso promedio mas preciso. El controlador desconectara el pesaje durante el periodo de tiempo que establez-
ca.

Si ajusta el Inicio y la Parada a la misma hora, no se interrumpira el pesaje (el ajuste predeterminado es
00:00).
Con el ajuste Inicio 23:00 y Parada 02:00 se interrumpira el pesaje durante tres horas, de un dia a otro.

5.3 Pienso

La funcion de pienso se puede adaptar a diferentes tipos de sistemas de alimentacion.

El software de produccién adicional puede ampliar la funcionalidad para controlar la cadena, la bandeja, el des-
tino y la alimentacion por niveles.

Los programas de pienso y la alimentacion de acuerdo con los valores de referencia permiten una alimentacion
completamente automatica. Los programas de pienso también se pueden ampliar con funciones como mezcla
de pienso y complementos de pienso.

4| operacién. Produccién muestra un grafico del consumo de
pienso.

5.3.1 Consumo de pienso

El controlador calcula el consumo de pienso continuamente y actualiza el consumo a medida que se reduce el
contenido de pienso en el silo. El consumo se calcula para cada tipo de pienso.

El controlador también muestra calculos para el consumo de pienso por animal y la relacién de consumo de
agua/pienso.
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P— < | |4l operacién | Tarjeta Produccion | Alimentacién

o Los datos del pienso se recopilan y presentan en graficos y
descripciones, incluidas las métricas clave.

& Agualpienso

@ Consumo por horas

J Animales

& Mortalidad

%4 Engorde diario

g Tasade v arsiéncow .

También es posible introducir el peso del pienso manualmente. Por ejemplo, puede ser apropiado suministrar
pienso si no hay suficiente pienso en el silo y el pienso se proporciona a través de otros medios, o se alimenta
desde sacos debido a errores del sistema.

() Operacion | Tarjeta de Descripcion general de programa | Alimentacion manual

Aiadir pienso Introducir el peso del pienso disponible en el sistema de alimentacion.

Introducir (max. 1000 kg cada vez).

Quitar pienso Introducir el peso del pienso que consumen los animales.
Introducir (max. 1000 kg cada vez).

El controlador utiliza los datos introducidos para realizar calculos para el consumo
de pienso.

5.3.1.1 Distribucion manual de pienso antes de iniciarse el lote

En las naves con una balanza de pienso, el controlador rellenara el sistema de alimentacion al establecer la na-
ve como nave activa (consulte la seccion Estado de la nave Nave activa - Nave vacia). La cantidad de pienso
utilizada para el llenado no se introduce como consumo de pienso (dado que el pienso no se ha consumido, si-
no que solo rellena el sistema).

Si desea distribuir manualmente el pienso (por ejemplo, sobre papel) en la nave, siga este procedimiento para
garantizar que el pienso se incluye en el consumo de pienso.

1. Espere hasta que se complete el primer procedimiento de llenado.
2. Saque el pienso de la ultima tolva con el sensor sinfin transversal.

5.3.2 Denominacion del tipo de pienso
Es posible asignar un nombre a los diferentes tipos de pienso para adaptarse a la nave individual, y se pueden
reconocer en menus y alarmas.

La asignacién de nombre se realiza en el menu E Boton Menu Estrategia | Pienso | Nombres de tipo
de pienso

Asegurese de lo siguiente:

Balanza de pienso compartida y silo compartido. Los nombres de los tipos de pienso deben configurarse para
todas las naves, ya que los controladores no comparten los nombres.

5.3.3 Control de pienso

Dependiendo del tipo de control de pienso, este se puede regular con respecto al tiempo o la cantidad de pien-
Sso.

Puede cambiar la cantidad de pienso:
* Aumentando o reduciendo de forma gradual la cantidad de pienso diario.
» Cambiando el nimero de dia en que se aumentara la cantidad de pienso en la curva de pienso.
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_ Operacion. Cuando la alimentacién esta en curso, se mues-

tra con un icono de color en la tarjeta Descripcion general del
programa.
La tarjeta permite acceder para ver y cambiar el programa, que
esta activo en el numero de dia.

1% 0 [

 stratega Ave de puesta

il s A Para las aves de puesta en pajareras y sistemas de jaulas, las
. =RE=] == lineas de alimentacion individuales se pueden desactivar para
e alimentaciones individuales, por ejemplo, para mantener a las
% balanzadeaves . aves en la parte inferior de la nave a mediodia.
cumA 06:00 + g
B Temperatura 000 S .
% Ventilacién 100 - N

20:00 @ + 0

5.3.3.1 Programas de alimentacién

El control de tiempo de la alimentacion se regula mediante programas de alimentacién. La alimentacion sigue
un programa fijo, que determina la hora del dia y la duracién maxima de la alimentacion.

Los programas de alimentacion pueden contener hasta 16 programas que empiezan en diferentes niumeros de
dia. Cada uno de los programas estara activo a partir de un numero de dia determinado hasta el siguiente nu-
mero de dia. Si no hay programas con un numero de dia mas alto, el programa se aplica al resto del lote.

Definidos para cada numero de dia (hasta 16):
« Numero de periodos por dia
* Hora de inicio y final

Atencion:

« El dia anterior al dia 1 (numero de dia 0) el relé de pienso siempre esta encendido. Es decir, ya habra pien-
so en la nave cuando se instale un nuevo lote.

+ Lalinea de alimentacion se encuentra fuera de los periodos seleccionados. Sin embargo, el sinfin transver-
sal aun puede llenar la tolva del sinfin transversal.

+ Si se ajusta una hora de inicio entre 00:00 y 24:00, la alimentacién durara todo el dia.
« Si el Estado esta en Nave vacia, el sistema de alimentacién estara desconectado.

Alimentacién a través del programa de iluminacién
La nave debe disponer de un nivel de iluminacién adecuado durante la alimentacion de forma que los animales
estén activos y busquen el pienso. La alimentacion también se puede configurar para seguir el programa de ilu-

minacion. Consulte también la seccion Luz [ 51]. El programa Tiempo de alimentacion no es visible si el pro-
grama de iluminacién regula la alimentacion.
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House 1

=/ Estrategia 540 pp

E Boton de menu | Estrategia | Pienso | Programa
de tiempo de alimentacion

Q < pienso Programa de tiempo de pienso

v Lz _L Pulse el campo en la columna Inicio para configurar una hora
e i de inicio.

0 Agua Afiadi subprograma

% atoma deaves P — Pulse el campo en la columna Final para configurar una hora
© Reloj 24 horas 06:00  11:0000 Sh + @ de f|na|

¢ T:"“ et s 25 el e B Pulse + para afiadir un periodo nuevo.

w500 | 160600 | an T8 Los blogues en la linea de tiempo muestran cuando y durante
& Veniacon cuanto tiempo se esta alimentando.

Pulse el campo Iniciar n.° de dia para cambiar el numero de
dia de inicio del programa, si fuera necesario.

Pulse Anadir subprograma para crear un programa nuevo que
empiece con otro numero de dia.

Pulse W para borrar un periodo.

5.3.3.2 Control de pienso: alimentacion por niveles
La alimentacién por niveles esta destinada a animales en sistemas de jaula o sistemas de pajarera.

Los animales en sistemas de jaula se alimentan en grupo para garantizar que la capacidad del sistema de ali-
mentacion puede seguir el ritmo. Cuando se instala, la alimentacion por niveles se configura ajustando varios
grupos de alimentacién. Consulte también el manual técnico.

El sistema de alimentacién se puede construir de la forma indicada a continuacion.

Sensor demanda de pienso

Sinfin silo: hasta cinco tipos
de pienso

Balanza pienso
\

Sensor demanda de pienso

Sinfin transversal

Figura 6: Plano esquematico del sistema de alimentacion por niveles de un sistema de jaulas.

El pienso se dispensa en los intervalos de tiempo definidos en el programa de alimentacién. Puede disefiar
hasta 16 programas de pienso que empiecen en dias diferentes; cada programa puede empezar a alimentar
hasta 10 veces al dia.

El sistema se llena cuando se completa la alimentacién de forma que el pienso esté listo para la siguiente ali-
mentacion.

El controlador comprueba el llenado adicional antes de que empiece una nueva alimentacion. Un sensor al final
del sinfin transversal detecta si hay falta de pienso. Si fuera el caso, el sinfin transversal llena todas las tolvas y
detiene el llenado cuando el sensor vuelve a estar cubierto por pienso.
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Operacion | Tarjeta de descripcion general de programa

Estado pienso El sistema de alimentacion opera de acuerdo con los ajustes en el progra-
ma de alimentacion. Estado pienso indica el estado actual.

Cuando el estado es Pausado, se puede reiniciar el sistema de alimenta-
ciéon cambiando el estado a Reanudar.

Operacion | Tarjeta de descripcion general de programa | Ajustes de pienso

Alimentacion Durante una alimentacién, puede pausar, reanudar o detener la alimenta-
cion.

Sistema de jaulas

Activar/desactivar nivel Configurar si el pienso se dispensa al nivel individual.
(solo para Relé por nivel)

Activar/desactivar grupo de pien- Configurar si el pienso se dispensa al grupo de alimentacion individual.
so
(solo para Relé por grupo de pien-
So)

El consumo de alimentacién para el grupo de alimentacion individual se
puede consultar en el menu Consumo de pienso | Valores diarios | Gru-
pos para alimentar hoy.

Sistema aviar

Referencia de pienso Visualizacion de la cantidad de pienso actual por animal a partir de la Cur-
va de referencia de pienso.

E Boton Menu | Estrategia | Pienso

Programa de alimentacion El controlador regula automaticamente la alimentacion en la nave segun
los valores del programa de pienso. Consulte también Manual de usuario
de produccién.

Curva de referencia de pienso El controlador regula automaticamente la cantidad de pienso segun los
valores de referencia seleccionados (pienso por animal).

; &l Las lineas de pienso individuales se pueden desactivar para
Q| o Programa de limentacionpor niveles alimentaciones individuales, por ejemplo, para mantener a las
e e e | = aves en la parte inferior de la nave a mediodia.

G Luz .

Pienso ARadir subprograma

Del dia 0 al fin
% Balanza de aves P

cuma 06:00 N
B Temperatura om0 B +
& Ventilacién 1500 O +

20:00 . :
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AR T T T
vel 5 qr bl i Alimentacién al grupo 1
Ity It Il
;% ._ o —jj I _jj I _Hj E[ Alimentacion al grupo 2
% . el ST ] e 00
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Figura 7: Designaciones relacionadas con la alimentacion por niveles en un sistema de jaulas.

5.3.3.2.1 Alimentacion adaptable en un sistema de jaulas

La funcion permite que la ultima alimentacién del dia se adapte automaticamente a la cantidad de pienso total
de la curva de referencia de pienso del dia.

El objetivo de la funcién es optimizar el consumo de pienso y reducir los costes de pienso.

Segun las alimentaciones previas del dia, el controlador calcula la hora en que debe producirse la alimentacion
adaptativa para alcanzar con precision la referencia de pienso y permitir ahorrar pienso.

Pienso
A

PN} dina o0 0000000000000 0000 00c ’

150 g

100 g

T » Hora
08:00 12:00 16:00

15:00 17:00
Figura 8: La ultima alimentacién empieza con el periodo de alimentacion adaptativa configurado.

E Boton Menu | Estrategia | Pienso

Periodo de alimentacién adaptati- Configurar un periodo de tiempo para que se pueda realizar la alimenta-
va cion adaptativa.

La hora de la alimentacion adaptativa se calcula cuando se ha completa-
do la ultima alimentacion programada.

Tenga en cuenta que el periodo de tiempo no coincide con el periodo de
alimentacion en el programa de alimentacion. Consulte Descripcion gene-
ral de programa en la pagina Orientacion.
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Tolerancia Configurar una tolerancia para que se pueda realizar la alimentacion
adaptativa.

Si la cantidad de pienso faltante para el dia es +/- el numero configurado
de gramos de la curva de referencia de pienso, la alimentacion no se eje-
cuta.

Consulte también el manual de usuario para la produccién relacionado
con la configuracion de programas de alimentacion.

5.3.3.2.2 Alimentacion estimulada

La funcion Alimentacion estimulada esta disefiada para animar a que los animales coman mas. Logra que el

sistema de alimentacion se ejecute brevemente entre alimentaciones para animar a que los animales sigan co-
miendo.

PR
() Operacion | “« Estimular

Duracion de la alimentacion esti- Configurar cuanto tiempo debe ejecutarse la funcion.

mulada -
Pulse Inicio para empezar

() Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa | Ajustes de pienso

Activar programa estimulado Configurar si se debe ejecutar la alimentacion estimulada automaticamen-
te de acuerdo con los ajustes en el programa.

Estimulacion manual La puesta en marcha manual de la alimentacién estimulada independien-
temente del programa.

E Botén Menu | Estrategia | Pienso

Programa de alimentacion esti- El controlador de produccion activa la alimentacion estimulada segun los
mulada valores que introduce en el menu Programa de alimentacién estimulada.

Configure las veces que se debe activar la funcion de alimentacion esti-
mulada y cuando.

5.3.3.2.3 Alimentacion dividida

La alimentacion dividida se utiliza en naves donde desea distribuir tipos de pienso diferentes a lo largo del dia.
Le permite seleccionar hasta cuatro periodos con diferentes tipos de pienso en un periodo de 24 horas.

El programa para la alimentacion dividida funciona con el programa de alimentacién ordinario (consulte el apar-
tado Programas de alimentacién [ 36]).

* Los programas de alimentacion determinan cuando alimentar.

El programa de alimentacion dividida determina el pienso que se debe utilizar durante los diferentes periodos y
cuando empiezan los periodos.

() Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa | Ajustes de pienso
Tipo de pienso actual Lectura del tipo de pienso actual utilizado

Mezcla de pienso Consulte la seccion Mezcla de pienso [ 46].

E Botén Menu | Estrategia | Pienso

Periodos en programa Configurar el nimero de periodos diarios en el programa de alimentacion.
de alimentacion divi-

dida
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Programa de alimen-  Configurar cuando deben empezar los periodos y los tipos de pienso o mezclas de
tacion dividida pienso que se deben utilizar durante el periodo.

El primer periodo empieza a las 00:00.

El controlador de produccion activa una alarma si el pienso seleccionado no esta dis-

ponible.

5.3.3.2.4 Depdésito de dosificacion

aaaaaaaaaaaaaaa

Cuando los animales requieren un suplemento en el pienso,
por ejemplo, de calcio, se puede administrar el suplemento co-

03, Programa Dosinghopper mo un suplemento de pienso (consulte el apartado Suplemento

13:00 16:00 3h 42min

alimenticio [ 47]) o desde una tolva dosificadora conectada al
sinfin transversal.

() Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa | Ajustes de pienso

Estado de tolva dosificadora 1

Leer el estado de tolva dosificadora.

Cuando el estado es Pausado, se puede reiniciar la tolva dosificadora
cambiando el estado a Reanudar.

Inicio de la tolva dosificadora el
dia

Configurar el numero de dia en que deberia empezarse a afadir el suple-
mento de pienso.

Velocidad de tolva dosificadora

Ajusta la cantidad de suplemento de pienso mediante la velocidad a la
que funciona el sinfin transversal de la tolva.

El ajuste es un porcentaje de la velocidad a la que funciona el sinfin trans-
versal de la tolva (solo posible si 0-10V).

Tiempo de actividad de tolva dosi-
ficadora

Configure una hora de inicio y final para la operacioén de la tolva dosifica-
dora en el dia.

Se suele afadir calcio para solapar la penultima y la Ultima alimentacion.

La tolva dosificadora solo apera sincronizada con el sinfin transversal.

5.3.3.3 Control de pienso:

alimentacién en platos

En principio, el sistema de alimentacion se estructura tal como se muestra a continuacion:

Manual de usuario

41
@ Big Dutchman



Viper Touch

Sinfin silo: hasta cinco tipos de pienso
Balanza pienso

@

Sensor demanda de pienso

Sinfin transversal

Tolva de sinfin transversal

Sensor del sinfin transversal en la tolva

No o~

Sensor de nivel en el plato de control.

Cuando lleve a cabo la instalacién, establezca la alimentacion en platos de acuerdo con uno de los siguientes
métodos de control: Consulte también el manual técnico.

+ Tiempo controlado [ 42]
+ Tiempo y cantidad controlados [ 42]

» Tiempo y cantidad controlados con distribucion [ 43]

5.3.3.3.1 Alimentacion en platos con control horario
El pienso se dispensa en los intervalos de tiempo definidos en el programa de alimentacion.

Un sensor registrara si hay demanda de pienso en el depdsito del sinfin transversal de la ultima linea de ali-
mentacion. Si es asi, el sinfin transversal llena todos los depdsitos durante el periodo de alimentacién. El siste-
ma se detiene cuando el sensor esta cubierto por el pienso.

< Eswategia (5 2 Programa de alimentacion

Q < pienso Programa de tiempo de pienso

Ajuste del programa de alimentacion. Consulte la seccion Pro-
PRODUCCION Deldialal24 — . .7
% e gramas de alimentacion [ 36].

A

0 Agua Afiadir sut

Del dia 1 al 24

% Balanza de aves

© Reloj 24 horas 06:00  11:0000  Sh + g

cuma

8 Temperatura

Del dia 25 al fin del lote

% Humedad

0. Calidad del aire 0300 | 160000 | 8h R

& Ventilacion

La cantidad de pienso que se espera que coman los animales se determina en una curva de referencia de pien-
so. Si el tiempo que tardan los animales en comer cambia de forma repentina, puede indicar problemas que de-
berian investigarse mas a fondo.

5.3.3.3.2 Alimentacion en platos con control horario y de cantidad

El pienso se dispensa en la cantidad establecida en la curva de referencia de pienso y en los intervalos de
tiempo establecidos en el programa de alimentacién o en el programa de iluminacion en Estrategia.
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Si el controlador forma parte de una red con el programa de administracién BigFarmNet Manager, las curvas de
referencia se deberan establecer aqui. Sin embargo, es posible configurar directamente una posicién de co-
mienzo en el controlador.

Para ajustar el programa de alimentacion, siga los pasos descritos en la seccién .

Periodo solo con control de tiempo

La alimentacién con control horario y de cantidad puede configurarse para que solo esté activa durante una
parte de la produccién del lote. Un dia de inicio y un dia de finalizacién indican en qué parte del lote se aplica la
alimentacion controlada de tiempo y cantidad, respectivamente. Fuera de este periodo, solo se aplica la alimen-
tacion controlada por tiempo de acuerdo con el programa de alimentacién o iluminacion. (se ajusta pulsando el
boton Ment | Ajustes | Instalacion | Instalacion manual | Produccion | Ajustes de control de pienso | Ali-
mentacion controlada).

5.3.3.3.2.1 Distribucién periodo de alimentacién

E Boton de Menu | Estrategia | Pienso | Distribu-
cion de los periodos de alimentacion

PRODUCCION

o e Pogamal 1 3 33w mau 93w En los programas de alimentacion, se establecen varios arran-
— ereana 2| 5| 2|0l soo% | ques diarios para cada programa.

O Agua Programa3 45 1 100,0% a

& Balanza deaves La cantidad de pienso requerida para el dia concreto (tal como
© febj 2 horas se indica en la curva de referencia de pienso) puede distribuir-
se entre los diferentes inicios programados (periodos).

§ Temperatura

4§ Humedad Si un periodo cambia, el controlador ajusta automaticamente

. Caldad de aire los valores sucesivos. Por tanto, se deberan realizar los cam-
5 vendlacon bios siguiendo el orden del periodo.

5.3.3.3.3 Alimentacion en platos con control horario, de cantidad y distribucion

En la alimentacion con control horario y de cantidad, el controlador de produccion calculara si la cantidad con-
sumida se corresponde con el consumo deseado. El controlador adapta automaticamente la cantidad en perio-
dos sucesivos si se ha consumido mas o menos de la cantidad requerida. Consulte también la seccién Distribu-
cion periodo de alimentacion [ 43].

Cuando los animales hayan terminado de comer, se comprobara el consumo. Es decir, cuando el controlador
ya no registra el consumo.

Periodo alimentacion 1 Periodo alimentacion 2 Periodo alimentacién 3 Periodo alimentacion 4

il W’"’" ot T T

(M 2 3)

Figura 9: Ejemplo de rectificacion del consumo de pienso a lo largo de los periodos.

(1) El pienso excedente se deduce del siguiente periodo de alimentacion.

(2) Detencién controlada por el programa de alimentacion. La falta de pienso se transfiere al siguiente periodo
de alimentacion.

(3) Ninguna rectificacion. El programa de alimentacion detiene la alimentacion. La cantidad de pienso es la de-
seada.

(4) El suministro de pienso se detiene antes de que haya finalizado el periodo de alimentacién. Los animales no
han comido durante un periodo determinado (Comprobar consumo cuando las aves estan llenas) y han recibi-
do la cantidad necesaria de alimento.
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El controlador detiene el periodo de alimentacion si se ha asignado mas pienso del necesario. La diferencia se
restara de la cantidad deseada para el proximo periodo de alimentacion.

Si se ha asignado menos de lo necesario, el controlador comienza a realimentar después de una pausa.
El controlador detiene el periodo de alimentacion si se ha alcanzado la cantidad requerida.

Si no se ha cubierto la cantidad deseada, la alimentacién continuara hasta que se alcance dicha cantidad o
hasta que finalice el periodo de alimentacion. Si la cantidad de alimentacion requerida no se ha alcanzado an-
tes del final del periodo de alimentacion, la cantidad de alimentacion faltante se transferira al siguiente periodo
de alimentacion.

Para ajustar la Alimentacién controlada, debe presionar el boton Menu | Ajustes | Técnico | Instalacién | Ins-
talacion manual | Produccion | Ajustes de control de pienso | Alimentacion controlada. Consulte también el
manual técnico.

5.3.3.4 Control de pienso: cadena alimentacion
En principio, el sistema de alimentacion se estructura tal como se muestra a continuacion:

Sinfin silo: hasta cinco tipos de pienso
Balanza pienso

Sensor demanda de pienso

Sinfin transversal

Sensor demanda de pienso

Tolva de sinfin transversal

No o~ Dhd-=

Sistema de cadena alimentacion.

Cuando lleve a cabo la instalacién, establezca la cadena de alimentacion de acuerdo con uno de los siguientes
métodos de control: Consulte también el manual técnico.

» Tiempo controlado
» Control segun el programa de luz

La cadena de alimentacién regula la alimentacion suministrando pienso un nimero determinado de veces al dia
dentro de los periodos predefinidos.

5.3.3.4.1 Cadena de alimentaciéon con control horario
~ esategin 25 SLAEE Programa de alimentacion

Q < pienso Programa de tiempo de pienso

Ajuste de los periodos de alimentacién. También, consulte Pro-

PRODUCCION Deldia1al 24 _l‘053 L J] - . .7

e . = gramas de alimentacién [ 36].

(e Deldia 45l in del ote. —— ’ H 1A - el

o El menu Programa de alimentacién no estara visible cuando la
4 satanzado ves e | Cadena de alimentacion se regule en funcién del programa de
© Reloj 24 horas Del dia 1 al 24 IUZ

amn 0600 1100:00  Sh +
8 Temperatura 1500 21:00:00  6h +|®
o8

¢’ Humedad 2300 240000 1h + @

co, Calidad del aire

& Ventilacion
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= esega oy RN La cadena esta en funcionamiento

Q < Pienso La cadena est4 en funcionamiento

E Boton de mendu | Estrategia | Pienso | La cadena

dia13]

e esta en funcionamiento
0 ngua Establecer para cada programa:
4 Balanza de aves . Num dl'a

@ Reloj 24 horas -

* El nimero de funcionamientos diarios

cuma
8 Temperatura
% Humedad

co, Calidad del aire

& Ventilacion

Numero de comidas
'y

351

1 3 4 : 6 7 8
NuUm. dia

L

Figura 10: Cadena de alimentacién: numero de alimentaciones por dia.

El numero de comidas diarias aumenta gradualmente entre dos numeros de dia.

Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3

AT ImL_mre

7 comidas en 3 periodos Hora

Figura 11: Cadena de alimentacion: Ejemplo 1: Distribucién del numero de alimentaciones

El namero de comidas se distribuye uniformemente entre el numero de inicios. Las comidas excedentes se dis-
tribuyen a partir del dltimo inicio.

Periodo 1 Periodo 2 Periodo 3

B I

2 comidas en 3 periodos Hora

Figura 12: Cadena de alimentacién: Ejemplo 2: Distribucion del numero de alimentaciones

Si el nUmero de alimentaciones es inferior al niUmero de inicios, la alimentacion se lleva a cabo una vez en cada
inicio hasta que se alcance el numero establecido de alimentaciones.

() Operacion | Descripcion general de programa | Ajustes de pienso

Ultima hora de inicio de Muestra el inicio de la Ultima cadena.
cadena

Proxima hora de inicio Puede establecer un inicio de cadena manual si desea cambiar la hora de inicio en
de cadena relacion con el programa de alimentacion.

El controlador pospone el inicio de la cadena si las tolvas del sinfin transversal no
estan llenas.

Nuamero total de inicios  Visualizacion del nimero calculado de inicios de cadena para el dia actual. El nu-
de cadena hoy mero de alimentaciones diarias aumenta gradualmente entre dos nimeros de dia.
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NuUmero total de inicios
de cadena ayer

Visualizacion del numero total de inicios de cadena ayer en comparacion con el nu-
mero de dia actual.

Numero de funciona-
mientos de cadena hoy

Configuracion de varios funcionamientos de cadena para el dia actual.

De lo contrario, el numero de funcionamientos se establece en el programa de ali-
mentacion. Los dias siguientes continuaran utilizando la misma compensacion.

Si este numero es superior al numero calculado de funcionamientos de la cadena,
significa que se estan llevando a cabo demasiados funcionamientos en compara-
cion con la duracion del periodo.

Numero de funciona-
mientos de cadena hoy
calculados

Visualizacion del niumero de funcionamientos de cadena que se pueden aplicar
dentro de los periodos.

Compensacion nimero
de funcionamientos de
cadena

Visualizacion de la compensacién en comparacion con el numero de alimentacio-
nes establecidas en el programa.

Tiempo de funciona-
miento cadena

Ajuste del tiempo de ejecucion de un giro de cadena. Es muy importante configurar
este parametro correctamente.

Inicio de cadena manual

Activacion de la alimentacion manual.

Se puede activar un inicio manual antes y después de las alimentaciones progra-
madas. No afectara a las alimentaciones posteriores.

5.3.3.5 Mezcla de pienso

Cuando se usa una bascula de tambor o FW 9940-2, el controlador admite mezclas de pienso con hasta 5 tipos

de pienso.

< Mezcla de pienso 1

PiensoA  60% 5%

PiensoB 5% 0%

PiensoC  10% 0%

PiensoD  15% 5%

PiensoE  10% 0%

, i Housel
Estrategia | 1050 pia1s

Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa |
Ajustes de pienso | Mezcla de pienso

La mezcla de pienso se puede ajustar con una compensacion,
pero sin cambiar la curva de mezcla de pienso. La proporcién
de pienso B, C, D y E se ajusta de acuerdo con el valor de la
curva actual.

Al pulsar en el valor de tara desde Actual se puede restablecer
una compensacion y volver al valor original de la curva.

E Boton Menu | Estrategia | Pienso | Mezcla de pien-

Q < pienso Programa mezcla de pienso 1

so
v L — ] Un programa de mezcla con 8 programas controla la mezcla de
los diferentes tipos de pienso.
0O Agua
& Balanza desves o _ Introduzca la cantidad deseada en porcentaje de piensos B, C,
© reloj2¢horas Dy E. A continuacién, el controlador calcula automaticamente

cuma
8 Temperatura
% Humedad

co, Calidad del aire

& Ventilacion

la cantidad de pienso.

El controlador cambia continuamente la proporcion de mezcla,
de un dia a otro, para evitar cambios repentinos en el consumo
de pienso.

ARadi actividad

Se afiade una Compensacion a la curva de mezcla de pienso. Si se definen valores de compensacion muy ele-
vados, el valor del Pienso X hoy puede ser superior a 100 % o inferior a 0 % con el tiempo (al subir o bajar la
curva). En ese caso, el valor Pienso X hoy se debe corregir. Sin embargo, el controlador siempre calculara la
proporcién de mezcla correcta.
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5.3.3.6 Suplemento alimenticio

La funcion permite alimentar suplementos alimenticios (como céascaras de grano o trigo entero distribuido en el
suelo) independientemente del sistema de alimentacion normal. Los piensos complementarios se pueden distri-
buir un numero de dia y hora definidos durante el dia.

E Botén Menu | Estrategia | Pienso | Suplemento alimenticio

Suplemento alimenticio Ajuste del nimero de dia a partir del cual se utilizara el suplemento alimenticio.
desde el dia

Tipo pienso de suple- Ajuste del tipo de pienso que contiene el suplemento alimenticio.
mento de pienso

Porcentaje suplemento  Configurar el porcentaje de suplemento alimenticio del pienso normal.
pienso

Periodo de tiempo suple- Ajuste de la hora a partir de la cual se iniciara el suplemento alimenticio.
mento pienso

La balanza de pienso pesa 20 kg cada vez. El suplemento alimenticio se establece al 10 %.
La mezcla de pienso normal incluye 50 % de Ay 30 % de B.

Pienso C: 10 % de 20 kg: 2 kg.
Pienso A: 70 % de (20-2): 12,6 kg.
Pienso B: 30% de (20-2): 5,4 kg.

Tabla 1: Ejemplo de incorporacion de suplementos alimenticios.

Por ejemplo, el suplemento se afiade justo antes de que finalice el penultimo suministro de pienso y se detiene
justo antes de que finalice el ultimo.

5.3.4 Balanza pienso

£4| operacién | Tarjeta de Descripcion general de programa |
- Alimentacién | Balanza pienso

Sin solicitud de pienso

El controlador proporciona informacién sobre el llenado para el
pesaje y el estado actual de la balanza.

Inactivo/a
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5.4 Agua

Operacion. Un grafico en la tarjeta de Resultados de pro-
duccién muestra el consumo promedio actual de agua durante
las ultimas 48 horas (14 dias para las aves de cria).

Production Results X

Operacion | Tarjeta de Resultados de produccion| 0

Aves < ngua Agua tltima semana Agua
& pienzo Los datos del agua se recopilan y presentan en graficos y es-
Hoy 22 20L 100,0 % . . . .
: qguemas, incluidas las cifras clave importantes.
Ayer -1 oL 0,0%
2 Agua/pienso 03% . .
TACE 4 0| 66 El controlador registra el consumo de agua en litros para ofre-

consumo Hace3dias -1 oL 00%

cer una perspectiva general completa. El consumo de agua
también se registra en porcentaje para hacer visibles los cam-
| | Aaceoams | 4 | o0 | oow bios repentinos.

& Mortalidad 0% Hace7dias -1 oL 00%

© Consumo por horas Hace 4 dias -1 oL 0,0%

Hace5dias -1 oL 00%

En condiciones normales, los porcentajes aumentaran unos po-
cos puntos por dia a medida que aumente la edad de los ani-
males.

% Engorde .0 00g

Operacion | Tarjeta de Descripcion general del programa| Ajustes de agua (solo en caso de control del
agua)

Estado agua Muestra si el controlador ha encendido o apagado el agua.

Al configurar las alarmas de agua, se puede seleccionar si el agua debe estar
abierta o cerrada al activarse una alarma.

Cantidad de agua en es- Visualizacion del consumo de agua en el periodo actual.

te periodo

Cantidad objetivo de Visualizacion de la cantidad maxima de agua que los animales pueden consumir en
agua el periodo actual.

Referencia de agua Visualizacion del objetivo de consumo de agua por animal en el periodo actual.

Alarmas de nivel de agua

La alarma de nivel de agua se utiliza para controlar el nivel de agua y garantizar que no haya interrupciones en
las lineas de bebida.

Muestra rapidamente errores en el suministro de agua, como bloqueos, tuberias de agua rotas o falta de sumi-
nistro de agua. El objetivo principal es, por lo tanto, garantizar un suministro estable de agua para los animales.
Consulte también la seccién Alarmas de agua [ 74].
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e | .
Los terminales de entrada en el modo de alarma se muestran

< Alarmas de nivel de agua X

en la parte superior de la lista. A continuacién, se muestran los
terminales de entrada defectuosos, que se supervisan antes de
Ep | 0| mEkEpas | @ que se libere una alarma. En la parte inferior de la lista, encon-
il I R trara los terminales de entrada donde el estado es OK.

Aceptar 2 Nivel deagua2  Si

Aceptar 3 Nivel deagua3  Si

Alarmas de nivel de agua Visualizacién de las alarmas de nivel de agua actuales.
La lista se ordena continuamente segun el estado de los terminales de entrada (cri-

tico, alto,

bajo, bien).
Activar/deshabilitar Conexién y desconexion de la alarma para cada entrada de nivel de agua.
alarma individual de ni-
vel de agua

5.4.1 Control de agua
El controlador cuenta con cuatro formas de control de agua:
» Tiempo controlado segun el programa
« Tiempo controlado segun el programa de iluminacion
» Tiempo y cantidad controlados segun el programa
« Tiempo y cantidad controlados segun el programa de iluminacién

En el caso de tiempo y cantidad de agua controlada, el controlador apaga el agua cuando se ha consumido la
cantidad deseada.

También es relevante instalar el control de agua para llamar la atencion sobre las alarmas para monitorizar ra-
pidamente fugas y bloqueos en el sistema de agua.

En principio, el control de agua funciona como control de pienso. El programa de agua puede contener hasta
16 programas que empiezan en diferentes numeros de dia. Cada uno de los programas estara activo a partir
de un numero de dia determinado hasta el siguiente niumero de dia. Si no hay programas con un numero de
dia mas alto, el programa se aplica al resto del lote.

Definidos para cada numero de dia (hasta 16):
» Numero de periodos por dia
» Hora de inicio y final
Atencion:
» Antes del primer numero de dia, el agua estard abierta las 24 horas.
* No hay acceso al agua fuera de los periodos seleccionados.
» Si una hora de inicio se establece de 00:00 a 24:00, el agua esta disponible todo el dia.
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= e [ 4 Programa de tiempo de agua
Q < Agua Programa de tiempo de agua
T E Botén de mend| Estrategia | 0 Agua | Programa de
vz - p— tiempo de agua
Pienso 1 dia 31 al fin del lote - - - - = .
. Pulse el campo en la columna de Inicio para cambiar el hora

de inicio.

4 Balanza de aves

Del dia 1al 15
@ Reloj 24 horas

- Pulse el campo en la columna Fin para cambiar la hora de pa-
CLIMA 06:00 09:00 3 + @
¥ Temperatura R rada.

12:00 1500  3h +

0 Humedad

Los blogues de la linea de tiempo muestran cuando y durante
e —— CU2NtO tiempo esta activado el suministro de agua.

co. Calidad del aire

& Ventilacion

Pulse + para afnadir un periodo nuevo.

Pulse el campo Nimero de dia de inicio para cambiar el nime-
ro de dia de inicio del programa, si fuera necesario.

Pulse Anadir subprograma para crear un programa nuevo que
empiece con otro numero de dia.

Pulse W para borrar un periodo.

Curva de referencia de agua

Q < Agua Curva de referencia de agua

. E Boton de mend| Estrategia | O Agua | Curva de refe-
¢ L rencia de agua

La cantidad de agua disponible se determina en una curva de
referencia de agua.

[&] Pienso

% Balanza de aves

© Reloj 24 horas -

cuma

8 Temperatura

0 0,0ml v @

00
6 Humedad ; 530 ml Al

o, Calidad del aire 14 1240ml +

& Ventilacién

= e S Distribucion del agua por periodos

E Botén de mend| Estrategia | 0 Agua | Distribucién

PRODUCCION

Y Luz Programa1 1 2 500%  500% - de agua
El Pienso Programa2 16 2 400%  60,0% .

o o [ oon | en | maw Se establecen varios arranques para cada programa en los
Po—— programas de agua.
© Reloj 24 horas . . ’
‘ La cantidad de agua requerida para el dia concreto (tal como
§ Temperstura se indica en la curva de referencia de pienso) puede distribuir-
49 Humedad se entre los diferentes inicios programados (periodos).

co. Calidad del aire

Si un periodo cambia, el controlador ajusta automaticamente
los siguientes valores. Por tanto, se deberan realizar los cam-
bios siguiendo el orden del periodo.

& Ventilacion

< Alarmas de nivel de agua x

Nivel de agua

Cical 1 Neldeaguat i Cuando un sensor detecta que el nivel de agua no se encuen-
Que) 2 | Mukegod & tra dentro del rango deseado, el estado de este sensor aparece
e [0 [ ecemnr | o en la parte superior de la lista.

Critical 4 Nivel de agua 4 Si

La alarma se ha configurado en fabrica para enviar una adver-
tencia tras un minuto. Consulte también la seccion Alarmas de
agua [ 74].
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5.5 Luz

Entre otras cosas, la luz se puede utilizar para ajustar el comportamiento de los animales durante el dia, ya que
una intensidad de la luz incrementada aumenta la actividad y una intensidad de la luz disminuida disminuye la
actividad.

El controlador tiene 3 tipos de luz controlados por programa:
* Luz principal
* Luz esclava
* lluminacion adicional
Y luz de inspeccion que se controla manualmente (mediante software complementario).
Cada tipo de luz cuenta con varias opciones de ajustes dependiendo de como se instala y configura la luz.

Modo Programa Intensidad de la luz
Principal Estandar (mas tenue) Si Amanecer/anochecer
Reducir luz reducida Nivel fijo
Flexible (mas tenue) Si Hasta 30 puntos al dia
Estandar (Encendido/Apagado) | Si No
Esclavo Estandar (mas tenue) No. Compensacion con Amanecer/anochecer
principal
Estandar (Encendido/Apagado) No. Compensacion con No
principal
Auxiliar Flexible Si Hasta 30 puntos al dia
Inspeccion Manual (parada automatica) No Nivel fijo

E4] operacion. Cuando la luz esta encendida, se muestra con
un icono de color en la tarjeta Descripcion general del progra-
ma.

La tarjeta permite acceder para ver y cambiar el programa, que
esta activo en el niUmero de dia.

& 7-1' o ©
oFF S0k on oFF

5.5.1 Programa de luz
En principio, el control de iluminacién funciona como control de pienso.

El programa de iluminacion puede contener hasta 16 programas que empiezan en diferentes numeros de dia.
Cada uno de los programas estara activo a partir de un numero de dia determinado hasta el siguiente nimero
de dia. Si no hay programas con un numero de dia mas alto, el programa se aplica al resto del lote.

Definidos para cada numero de dia (hasta 16):
* Numero de periodos por dia
* Hora de inicio y final

Atencion:

» Laluz hasta el primer nimero de dia esta encendida 24 horas al dia con la misma intensidad de luz que pa-
ra el dia 1.

* No hay acceso a la luz fuera de los periodos seleccionados.
» La luz esta disponible durante todo el dia si se establece una hora de inicio de 00:00 a 24:00.
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Q < Mainiight Luz principal programa de tiempo

uuuuuuuuu

E | Botén Menu 54! Estrategia | ¥ Luz
Pulse el campo en la columna de Inicio para cambiar el hora

de inicio.

4 Balanza de aves
@ Reloj 24 horas
0500 0400 23h
8 Temperatura
% Humedad
Del dia8al 14

co. Calidad del aire

& Ventilacion

0600 01:00  19h

5.5.2 Luz principal

Pulse el campo en la columna Fin para cambiar la hora de pa-
rada.

+[a Presione + para afadir un nuevo periodo y, a continuacion,
establezca la hora de inicio y de parada.

Pulse el campo N.° de dia de inicio para cambiar el nimero de
+n dia del periodo, si fuera necesario.

Pulse Anadir suprograma para afiadir un nuevo numero de dia.

Los bloques de la linea de tiempo muestran cuando se encien-
de la luz y durante cuanto tiempo.

Pulse W para borrar un periodo.

El controlador tiene 2 tipos de luz principal:

» Estandar: la misma intensidad de luz durante todo el dia (pero con luz reducida y opciones de amanecer y

atardecer)

 Flexible: diferentes intensidades de luz durante los periodos del dia

() Operacion | Tarjeta de

Descripcion general de programa | Ajustes de iluminacion principales

Valor configurado de in-
tensidad de luz principal

El ajuste de la intensidad de la luz para la luz principal (con atenuador de luz).

Valor configurado de in-
tensidad de luz principal
apagada

El ajuste de la intensidad de luz minima (con atenuador de luz).

El ajuste de la intensidad de la luz cuando el programa de luz esta desactivado.

Valor del sensor de la luz
principal

Muestra la intensidad actual de luz medida por el sensor de luz (con sensor de
luz). Si hay varios sensores, el controlador mostrara el valor promedio.

Historial de sensor lumi-
nico

Visualizacion grafica de los valores de la curva histérica en diferentes intervalos de
tiempo de 24 horas a 2 meses.

Reducir luz principal

Muestra si la reduccion de luz principal esta encendida (ON) o apagada (OFF).
Consulte la seccion Reducir la luz principal [ 54].

E | Botén Men( & Estrategia | YV Luz

Programa de tiempo de
luz principal

El controlador regulara automaticamente la luz de la nave basandose en los valo-
res introducidos en el menu Programa de tiempo de luz.

Para ajustar el programa de tiempo, siga los pasos descritos en la seccién Progra-
ma de luz [ 51].

Intensidad de la luz rela-
tiva al valor configurado
(s6lo con luz flexible)

El ajuste de la intensidad de la luz en porcentaje relativo al 100 % de intensidad de
luz durante periodos del dia. Consulte la seccion Ajustes de luz flexible [ 55].

Curva de intensidad de
luz principal

El ajuste de la intensidad de la luz de cada numero de dia.

Atardecer y amanecer
(solo en estandar)

Ajuste de los periodos con incremento y reduccion de la intensidad de la luz al
cambiar las condiciones de iluminacion de la nave entre luz y sin luz. Consulte
también la seccion Atardecer y amanecer [ 53]. Solo disponible en las naves con
atenuadores.
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Ajustes para luz principal Menu de ajuste de los programas de luz.
flexible " .
El controlador regula automaticamente la luz en la nave ganadera segun los valo-
(son en flexible) res que indique en el menu.
Para ajustar el programa, siga los pasos descritos en la seccion Ajustes de luz fle-
xible [ 55].

X Tenga en cuenta que el picoteo de las plumas, las heridas, la mortalidad y la intensidad de la luz en la
nave pueden estar relacionadas.

5.5.3 Atardecer y amanecer
La funcidn estéa prevista para naves con un control de iluminacion estandar.

Cuando se utiliza un atenuador de luz, se puede controlar el nivel de luz para que el periodo de iluminacién co-
mience al «kamanecery», momento en que la luz pasa de «noche» a «dia». Del mismo modo, un periodo de luz

termina con el «atardecer».

Ml Durante un periodo establecido, el controlador cambiara la luz
Q < Mainight Atardecery amanecer hasta el nivel requerido_

PRODUCCIN Modo para el amanecer Normal >

G Luz 3 )
Tiempo luz principal para el amanecer 20 min >

[&] Pienso

Modo para ol crepiseuo Normal > Los periodos para el amanecer y atardecer se pueden configu-
0 Agua Tiempo luz principal para el crepsculo 20 min > rar de forma independiente'

% Balanza de aves

© feoj 24 hores Ajuste la duracién de cada periodo, asi como el valor de la in-
tensidad de la luz cuando el periodo finalice.

cuma

8 Temperatura
% Humedad
o0, Calidad del aire

& Ventilacién

Atenuacion de luz A

Hora de inicio: 14:00

: Parad
Amanecer: 00:20 : arada

Atardecer

Atardecer: 00:30
Hora de fin: 16:00

. . %)
\b“ \b‘. \(o. '\6‘
Figura 13: Atenuacion de luz normal El amanecer y el atardecer se integran en el periodo de luz.

5.5.3.1 Amanecer y anochecer: avanzado

Los periodos de la salida y la puesta de sol pueden seguir una secuencia de tiempo seleccionada, independien-
temente del otro: Normal o Avanzado.
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3 Modo para el amanecer

Normal: Durante un periodo establecido, el controlador de la
nave cambiara la luz hasta el nivel requerido.

Avanzado: Durante tres periodos, el controlador de la nave
cambiara la luz hasta el nivel requerido.

./ Estrategia

Q « Arardecer y amanecer Ajustes amanecer

Avanzado
Ajuste la duracién de cada periodo, asi como el valor de la in-
B pienso tensidad de la luz cuando el periodo finalice.

0 Agua
% Balanza de aves

€ Reloj 24 horas

Periodo1  Periodo2  Periodo3 Intensidad delaluz

o 5 min 5 min Smin  25%

8 Temperatura
% Humedad
co, Calidad del aire

& Ventilacion

5.5.4 Reducir la luz principal

La funcidn estéa prevista para naves con un control de iluminacién estandar. Cambiar el nivel de iluminacion pa-
ra un periodo cada 24 horas puede contribuir a regular el comportamiento de los animales. Por lo tanto, un nivel
de iluminacién menor deberia lograr que los animales estén mas calmados.

Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa | Reducir luz principal

Reducir estado de luz Muestra si la reduccion de luz principal esta encendida (ON) o apagada (OFF).
principal

1

2 strategy | b5t e ronsn SLAEE Iniciar compensacion y Detener compensacion se debe esta-
Qe Reduclprograma deluzprincpal blecer durante el tiempo ON del programa de luz.

. jo9s2
PRODUCCION Del dia 1 al fin del lote —

¥ Luz

Y Llenado

Pienso

& Programa semanal
0O Agua

% Balanza de aves
cuma

0§ Temperatura

% Humedad

2 Calidad ueraire

E Botdn Men | Estrategia | ¥ Luz | Luz principal | Reducir luz principal

Compensacion de inicio  La reduccién de luz se activa después de que se haya iniciado el programa de ilu-
minacion. Ajusta cuanto tiempo después.

Compensacion de parada La reduccion de luz se detiene antes de que se haya detenido el programa de ilu-
minacién. Ajusta cuanto tiempo antes.

Reducir programa de luz  Configurar la reduccién de luz de acuerdo con el programa de luz principal.
principal

Reducir intensidad de luz Ajuste del nivel de intensidad de la luz al cual debe reducirse la luz principal.
principal a

Tiempo para reducir luz  Ajuste del tiempo que debe transcurrir desde el inicio y la parada de la reduccion
principal de luz hasta que la intensidad de la luz vuelva a su nivel normal.
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Tiempo para volver a la
luz principal

5.5.5 Ajustes de luz flexible

Cuando el control de luz se configura en Flexible, la intensidad de la luz se puede ajustar dentro de los perio-
dos hasta 30 puntos, y se puede ajustar en porcentaje comparado con intensidad de la luz del 100 % para pe-
riodos durante el dia.

Puede ser ventajoso para empezar estableciendo un tiempo de inicio y un tiempo de parada donde la in-
tensidad de la luz sea del 0 % para limitar el periodo de encendido de la luz. A continuacion, puede esta-
blecer los periodos de tiempo individuales en los que la intensidad de la luz debe desviarse del 100 %.

Cree un programa de luz. Consulte la seccion Programa de luz [ 51].

Luz principal, dfa 1- 123 X |
Pienso, dia 1123

() Operacion | Tarjeta de descripcion general de programa |
Luz principal

. . \ . Pulse el campo Tiempo para ajustar el tiempo.
: Presione el campo Intensidad de luz relativa al valor configu-
m rado para ajustar la intensidad de la luz en este momento.
| Pulse + para afadir un punto en el programa.

Pulse para eliminar una hora/un punto.

06:00 0% +

07:00  100% +

"’y El programa de alimentacion es visible en la tarjeta en la alimentacion por niveles con el programa de
S pienso. Por lo tanto, puede elegir ajustar la intensidad de la luz de acuerdo con los tiempos de alimenta-
cion.

5.5.6 Luz esclava

La luz esclava es una funcién que se activa con respecto a la luz principal. Ademas de una fuente de luz alter-
nativa, por ejemplo, cortinas que cieguen las ventanas.

La compensacion puede configurarse en los parametros de compensacion de inicio y de parada de cada luz
esclava.

Operation | Tarjeta de Descripcion general de programa | Ajustes de luz esclava 1

Valor configuradodela  Cambio de la intensidad de la luz de las luces secundarias (con atenuador) si de-
intensidad de luz esclava sea cambiar la intensidad de la luz segun el programa.
1

Valor configurado dela  Ajuste de la intensidad de luz minima (con atenuador de luz).
intensidad de luz esclava
1 apagada

Cambio de la intensidad de la luz con el programa de iluminacion apagado si de-
sea cambiar la intensidad de la luz segun el programa.

E | Botén Menu Estrategia | ¥ Luz | Luz esclava

Programa de tiempo de  El ajuste del programa de Iniciar compensacién y Parar compensacion para cuan-
luz esclava 1 do la luz esclava esta encendida en relacién con la luz principal.

La compensacién se puede configurar como un valor positivo o negativo, depen-
diendo de si la luz esclava se debe activar antes o después de la luz principal.

Curva de intensidad de  Ajuste de la curva de intensidad de la luz para la luz esclava.
luz esclava 1
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La compensacion de ini- Configurar si la luz esclava debe encenderse con una compensacion de los ajus-
cio se relaciona con tes de Tiempo de inicio o Tiempo de parada en el programa de luz.

Compensacion de inicio  Ajuste del punto de curva para Compensacion de inicio en el programa de luz es-
cuando se encienda la luz clava.
principal

La compensacion de pa- Configuracion de si la luz esclava debe apagarse con una compensacion de los
rada se relaciona con ajustes de Tiempo de inicio o Tiempo de parada en el programa de iluminacion.

Compensacion de parada Ajuste del punto de curva para la Compensacion de parada en el programa de luz
cuando se apague laluz esclava.
principal

Atardecer y amanecer Ajuste de los periodos con incremento y reduccion de la intensidad de la luz al
cambiar las condiciones de iluminacion de la nave entre luz y sin luz. Consulte
también la seccion Atardecer y amanecer [ 53]. Solo disponible en las naves con
atenuadores.

Cuando se usa el atenuador en la luz esclava, los ajustes de Intensidad de la luz, Nivel de luz minimo y Comp.
intensidad luz funcionan del mismo modo que se ha descrito para la luz principal.
T —

Slavelys 1, del dia 15 al fin del lote X

’ El programa de la luz principal se muestra encima del progra-
©13,30. ma de la luz esclava en el menu.

-15min 15 min 8h31min

5.5.7 Luz adicional

Entre otras cosas, la luz adicional se puede utilizar, por ejemplo, para controlar la luz segun un programa de luz
diferente en partes especificas de la nave. La luz adicional cuenta con las mismas opciones de ajuste que la luz

principal flexible, consulte Ajustes de luz flexible [ 55].

() Operacion | Tarjeta de Descripcion general de programa | Luz adicional

Programa Ajuste de la Intensidad de la luz relativa al valor configurado en el programa de
iluminacion.

Para ajustar el programa, siga los pasos descritos en la seccion Ajustes de luz fle-
xible [ 55].

() Operacion | Tarjeta de Descripcion general de programa | Valor configurado de luz adicional 1

Valor configurado de in- Ajuste de la intensidad de la luz para la luz adicional.
tensidad de luz adicional
1

Valor configurado dela  Ajuste del nivel de luz minimo
intensidad de luz adicio-
nal 1 apagada

Ajuste de la intensidad de la luz cuando el programa de luz esta desactivado
(OFF).

E Botdn menu | Estrategia | ¥ Luz | Luz adicional
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Programa de tiempo de  Para ajustar el programa de tiempo, siga los pasos descritos en la seccion Progra-
luz adicional 1 ma de luz [ 51].

Curva de intensidad de  Ajuste de la intensidad de la luz para la luz adicional.
luz adicional 1

E Botén Mend | 4 Estrategia | ¥ Luz
Color de la luz Menu para el ajuste del tiempo y color de la luz (en kelvin).

El controlador regulara automaticamente el color de la luz de la nave basandose
en los valores introducidos en el menu Programa de color de la luz.

5.5.8 Luz de inspeccion

La luz de inspeccidn se utiliza para controlar la luz cuando se accede a la nave. La luz se controla a través de
un botén de menu o un pulsador externo.

Se pueden utilizar todos los tipos de luz como luz de inspeccién (luz principal, luz secundaria y luz adicional).

Operacion | Q Inspeccion

Duracion Ajuste sobre la cantidad de tiempo que la luz de inspeccion debe estar
encendida.

La luz vuelve automaticamente a la iluminacion normal después del perio-
do configurado.

activada Activacion de la luz de inspeccion.
Cuando la luz de inspeccién esta activada, aparece con un icono colorea-
do.

intensidad de la luz Configurar la intensidad de la luz de la luz de inspeccion.

5.5.9 Control del color de la luz

En naves con fuentes de luz en las que se puede ajustar el color, puede configurar un programa de color de la
luz para poder copiar la luz natural del dia durante un dia.

Debera ajustar los siguientes valores para cada programa:
* Hora

e Colordelaluz

 strategy | "o

E | Botén Menu 4! Estrategia | ¥ Luz
Pulse el campo en la columna Hora para establecer una hora

—/P en la que la luz de color debe cambiar.
% Llenado

B pienso Pulse el campo en la columna Color de la luz para cambiar el
8 Programa semana color de la luz a esa hora.

0O Agua -

Programa de color de luz

4 Balanza de aves

Pulse + para afiadir una hora nueva y, posteriormente, confi-
gure el color de la luz.

' . El color de la luz se ajusta entre las horas establecidas. Tras la
e e ultima hora, el color indicado en la ultima hora de inicio conti-
nua.

cuma

§ Temperatura

% Humedad

Pulse W para borrar una hora.

Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa | Color de luz
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Color de la luz Configurar un color de luz para sustituir el color de luz utilizado en ese momento en
el programa de color de la luz. Es decir, el color de luz en el programa de color de
la luz se ajusta de acuerdo con la entrada. Se puede utilizar en lugar de ajustar los
puntos individuales en el programa de color de la luz. Por ejemplo, para cambiar
temporalmente el color de la luz durante la alimentacion.

La compensacion se restablece cuando se cambia de nave vacia a nave activa.

E Boton Menu | Bl Ajuste | Y Luz

Programa de color de luz Configurar la hora y el color de la luz para cada punto en el programa de color de la
luz.

Cuanto mayor sea el valor configurado, mas frio sera el color de la luz.

Luz con Kelvin alto (blanco frio/luz diurna)

Permite que los animales distingan con mayor claridad entre otros individuos y, por ejemplo, puedan ver el
pienso.

Luz con Kelvin bajo (calida)
Puede calmar a los animales y estimular la produccién de huevos.
Consulte también el manual técnico.
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5.6 Silo

Para controlar el consumo de pienso, es importante saber cuanto pienso se llena en los silos. La cantidad de
pienso suministrado se puede registrar manual o automaticamente en el controlador. En el caso del pesaje de
silo electrénico, el registro de la cantidad de pienso suministrada es automatico.

El controlador recibe datos de la balanza de pienso para determinar la cantidad de pienso consumido por cada
silo y calcula el consumo de pienso en consecuencia.

Operacion

La tarjeta de silo de la pagina de operacién muestra el conteni-

do actual del silo, tipo de pienso y se calcula el numero de dias

hasta que el silo esté vacio.

El grafico muestra en color verde de qué silo se esta tomando

el pienso (esta activo) y en color la cantidad de pienso que que-
_ da. El color cambia y refleja los niveles de alarma segun el mo-

mento en que el silo esta vacio. Un color gris muestra un silo

inactivo.

La tarjeta de silo proporciona acceso a los ajustes del silo.

Muestra que se ha seleccionado un silo ndica que la tarjeta proporciona acceso a los
submenus

El nombre del silo s «
El punto verde muestra: ™\ Muestra el sil rid
. . uestra el silo compartido
Silo activo ™ ¢ Silo1 e 2 si2 7 esilod seecconsio > L~ p
Tipo pienso —— Feed A FeedD
/ 11,000+ ), 9,000+ ) 3,600 o ),
X i / @ Entrega de pienso ® entrega de pienso ——Muestra el suministro de
Contenido de silo
_ o pienso en curso
Silo 4
Feed D
’ H 3,600 Q
Numero de dias hasta que
el silo esté vacio @ entrega de penso
Botén de suministro de
Estado sumin. pienso Sin solicitud de pienso .
pienso

La tarjeta de silo muestra el estado de cada silo y recopila informacion y ajustes relevantes.

Operacion | Tarjeta de silo | @ Suministro de pienso

Suministro de pienso Introduzca la cantidad de pienso suministrado.

Tipo pienso Seleccione el tipo de pienso suministrada.

Operacion | Tarjeta de silo | > Tarjeta de silo

Tipo pienso Seleccioén del tipo de pienso contenido en el silo.

Se puede asignar un nombre a cada tipo de pienso para que coincida con el con-
tenido del silo, por ejemplo, para pienso de crecimiento (en Estrategia | Pienso |
Nombres de tipos de pienso).

Contenido actual Entrada manual de la cantidad de pienso en silo.

El usuario puede cambiar el contenido del silo actual. La funcién se utiliza con
mayor frecuencia para garantizar que el controlador registre un silo vacio para te-
ner un contenido de silo de 0.

Si hay una diferencia en el contenido del silo mostrado, también se puede corregir
aqui.

Registro de suministro de Registro de la cantidad y fecha de cada suministro de pienso.

ienso . - .
P Se pueden almacenar hasta veinte suministros por cada silo.
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Otra informacion En mas de 1 silo con el mismo tipo de pienso
Muestre si el silo esta seleccionado o no.

Acceso a la seleccion manual de un silo diferente.

Silo Modo manual.

El controlador debe estar normalmente en el modo de control automatico. Sin em-
bargo, durante la puesta en marcha o en una situacion de servicio, puede resultar
conveniente controlar las funciones individuales manualmente.

Tras el funcionamiento manual, debe volver a ajustar la funcion al control automa-
tico, de modo que el controlador siga funcionando como antes.

Estado del sensor de silo  Indicacién de si el sensor detecta pienso.
vacio

' En relacidon con el pesaje electrénico de los silos:

®  Puede provocar imprecisiones cuando el sistema de alimentacion esta en funcionamiento y, al mismo
tiempo, el pienso se suministra a un silo que suministra pienso al sistema de alimentacion. Por lo tanto,
debe evitarse.

Si el pienso se sigue suministrando al silo mientras el sistema de alimentacion esta en marcha, el contro-
lador detendra la alimentacion durante la entrega cuando se use alimentacion en comedero, alimentacién
seca y alimentacion de destino.

Cuando se usa alimentacién por capas o por cadena, el controlador usa la experiencia obtenida a partir
de la alimentacion normal para calcular la cantidad de entrega correcta, asi como el consumo de pienso.

5.6.1 Cambiar a un silo diferente

Cuando un silo se queda sin pienso, el sistema puede cambiar automaticamente a otro silo que tenga el mismo
tipo de pienso o uno diferente (no para alimentacion de destino).

Al configurar los silos, seleccione cédmo se va a realizar el cambio. El tipo de pienso contenido en los silos se
puede cambiar directamente a través de la tarjeta del silo.

Cuando se utiliza el cambio automatico, puede ser ventajoso asignar un nombre a los tipos de pienso en los si-
los. Consulte la seccion Denominacion del tipo de pienso [ 35].

Cambiar a un silo con diferente tipo de pienso o con el mismo

Esta configuracién de silo se utiliza cuando tiene varios tipos de pienso y desea conocer el consumo de cada ti-
po de pienso.

] Operacion | Tarjeta de silo | Sustitucion de pienso | Estado de sustitucion de pienso

Cambio Muestra si un tipo de pienso se sustituye actualmente por otro tipo de pienso al
cambiar a otro silo.

El controlador emite una alarma suave cuando cambia a un silo diferente.

Restablecer Restablecer el cambio a otro silo.

Si el silo se ha vaciado por error y se ha cambiado a otro silo, es posible volver a
cambiarlo manualmente cuando se haya vuelto a suministrar el pienso.

] Operacion | Tarjeta de silo | Cambio

Cambio gradual El controlador puede cambiar gradualmente a un silo diferente.

Ajuste de la cantidad restante de pienso en la que debe iniciarse el cambio gra-
dual. Consulte la seccion Cambiar a un silo diferente [ 60].

Tiempo antes de cambio  Ajuste del intervalo de tiempo antes del cambio de silo automatico.
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Contenido minimo silo an- EIl controlador registra un silo como vacio cuando la cantidad de pienso es inferior

tes de cambio a la configurada y el sinfin del silo no suministra pienso a la balanza. De este mo-
do, se compensa la inexactitud de los datos introducidos en los suministros y en
la balanza de pienso.

Si un silo queda vacio y la cantidad de pienso en la ventana del silo es superior al
valor definido en el Contenido minimo silo, el controlador de produccién no podra
realizar un cambio automatico. Por lo tanto, la cantidad debe cambiarse a 0,000
toneladas para que pueda realizar un cambio automatico.

E Boton Menu | Estrategia | Pienso | Configuracion de sustitucion de pienso

Cambio Configurar el pienso a cambiar cuando se vaya a utilizar un tipo de pienso.

Cambiar a silo con el mismo tipo de pienso

() Operacion | Tarjeta de silo | Cambio

Cambio automatico Ajuste para que el controlador cambie automaticamente a otro silo con el mismo
tipo de pienso cuando el silo activo se vacie.

Cambio gradual El controlador puede cambiar gradualmente a un silo diferente.

Ajuste de la cantidad restante de pienso en la que debe iniciarse el cambio gra-
dual. Consulte la seccion Cambiar a un silo diferente [ 60].

Tiempo antes de cambio  Ajuste del intervalo de tiempo antes del cambio de silo automatico.

Contenido minimo silo an- EIl controlador registra un silo como vacio cuando la cantidad de pienso es inferior

tes de cambio a la configurada y el sinfin del silo no suministra pienso a la balanza. De este mo-
do, se compensa la inexactitud de los datos introducidos en los suministros y en
la balanza de pienso.

Si un silo queda vacio y la cantidad de pienso en la ventana del silo es superior al
valor definido en el Contenido minimo silo, el controlador de produccién no podra
realizar un cambio automatico. Por lo tanto, la cantidad debe cambiarse a 0,000
toneladas para que pueda realizar un cambio automatico.

El controlador realiza el cambio entre los 2 silos gradualmente (solo se aplica a la balanza de tambor y FW
9940-2).

Pienso A Silo 1 Suministro desde el silo 2

Silo 1

Silo 2

Pienso A Silo 2 » El silo 1 esta vacio ahora

Figura 14: Cuando el contenido del silo alcanza una cantidad determinada, se inicia la transicién gradual a otro silo.

Si no hay otro silo disponible con suficiente pienso, el controlador de produccion activara una alarma: No hay
pienso para la balanza de pienso. Consulte también la seccion Alarmas de pienso [ 70].

5.6.2 Silo compartido

Se utiliza un silo compartido, por ejemplo, donde varias naves con balanzas de pienso separadas se suminis-
tran con pienso de un silo.
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Cuando un silo se comparte entre varias naves, es regulado
por un controlador maestro. Seleccione el controlador maestro
y los controladores cliente durante la instalacion.

En la tarjeta del silo, se muestra un silo compartido con el icono

Figura 16: Ejemplo de silo compatrtido entre dos naves con controladores en LAN.

Un silo compartido tiene los siguientes valores en comun con el controlador maestro:

() Operacion | Tarjeta de silo

Tipo pienso Visualizacion del tipo de pienso seleccionado.

Tenga en cuenta que los nombres de los tipos de pienso no se comparten. Si se
cambia el nombre de un tipo de pienso, debe corregirse tanto en el controlador ma-
estro como en el controlador cliente (menu Estrategia).
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Contenido actual Visualizacion del contenido actual del silo.

El controlador reduce automaticamente el contenido del silo con una cantidad co-
rrespondiente al consumo de pienso de los animales.

En el controlador maestro, el valor se puede cambiar.

Registro de suministro  El registro de suministro de pienso solo esta disponible en el controlador maestro.

de pienso Muestre la cantidad y la fecha de cada entrega de pienso.

La cantidad de pienso suministrada se introduce en el controlador maestro.

Consulte también la seccién Silo [ 59].

5.6.3 Silo de dia: pesaje de pienso

Los silos de dia se pueden utilizar en sistemas de alimentacion grandes con el fin de garantizar que el sistema
no se quede sin pienso durante la alimentacion.

El llenado se puede llevar a cabo automaticamente en funciéon de un programa de llenado o de forma manual
una vez.

El silo de dia no se llenara durante la alimentacién o cuando la alimentacion esté pausada.

() Tarjeta Operacion | Descripciéon general de programa | Alimentacién | Silo de dia
Contenido de silo de dia Leer la cantidad de pienso actual en el silo de dia.

E Botén Menu | Estrategia | ﬁ Silo de dia

Capacidad max. Configurar el maximo de kilos necesario para llenar el silo de dia.

El valor es la base de los porcentajes mostrados, como, por ejemplo, la cantidad
de llenado.

La cantidad de cada pienso con la que sebe llenar el silo de dia se establece para
cada alimentacion en el programa de pienso. Si es posible, se llena inmediatamen-
te después de la alimentacién, de esta forma esta listo para la siguiente alimenta-
cion.

Tenga en cuenta que puede ser necesario ajustar la cantidad de llenado si se reali-
zan cambios en el programa de alimentacién. Consulte la seccidon Programas de
alimentacion [ 36].

5.6.3.1 Llenado del silo de dia

E Botén Menu | Estrategia | ﬁ Silo de dia| Llenado

Cantidad de llenado Ajustar en porcentaje de la cantidad maxima que se debe llenar en el silo de dia.
Cantidad de llenado Lectura de la cantidad de llenado en kilos.

E Botdon Menu | Estrategia | ﬂ Silo de dia| Mezcla de pienso

Tipo pienso Configurar el tipo de pienso que se debe utilizar para el llenado.
Tiempo de mezclador Configurar el tiempo que debe funcionar el mezclador de pienso tras el llenado.

Para el rellenado automatico, se puede establecer un tiempo de mezcla para cada
llenado en el programa.

Iniciar llenado de silo de Inicio y parada manual del llenado. El llenado se ejecuta hasta alcanzar la cantidad
dia de llenado.
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5.7 Reloj 24 horas

La funcion de reloj de 24 horas le permite encender y apagar automaticamente el equipo a horas o intervalos
de tiempo especificos. Ademas, el reloj de 24 horas le permite elegir con qué frecuencia funcionara el equipo
en una semana. Se realiza aplicando un programa semanal.

06:00  07:15:00

1h15min

14:00  16:00:00  2h + |

18:00  21:30:00  3h30min + @

Reloj 24 horas con programa semanal

; House 1
 Strategy 1750 pat

Q < Reloj 24 horas, Reloj 1

PRODUCCION Programa ?

¥ Luz

Operacion. Cuando el reloj de 24 horas esta encendido, se
muestra con un icono de color en la tarjeta Descripcion general
del programa.

La tarjeta permite acceder para ver y cambiar los programas de
todos los relojes de 24 horas.

Debera ajustar los siguientes valores para cada programa:
* Hora de inicio
» Duracion

Operacion | Tarjeta de Descripcion general del programa |
Reloj

Pulse el campo en la columna Inicio para configurar una hora
de inicio.

Pulse el campo en la columna Duracién para cambiar la dura-
cion del periodo.

Presione + para afiadir un nuevo periodo y, a continuacion,
establezca la hora de inicio y la duracion del periodo.

Los bloques de la linea de tiempo muestran cuando se activa el
reloj 24 horas y durante cuanto tiempo.

Fuera de los periodos seleccionados, el reloj 24 horas se de-
sactivara.

Pulse W para borrar un periodo.

E Boton de menu Estrategia | Produccion | @ Reloj de

24 horas

Seleccione los dias en los que estd encendido el reloj de 24 ho-

Programa semanal Sen Man Tir Ons Tor Fre Ler>

Pienso ras.
0O Agua
% Balanza de aves
8 Temperatura
% Humedad
£ calidad del aire
£ Ventilacion

Lunes Martes Miércoles

00:00 24:oo| 00:00 24:oo| 00:00 24:00

OoN | | OoN OFF | OoN

Hora de inicio

Hora de inicio

Figura 17: Si se ejecuta un tiempo ON pasada medianoche en un dia en el que el temporizador no esté activo, la funcion
continuara activada hasta que haya transcurrido el tiempo.
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5.8 Nidos

Esta funcidn hace posible abrir y cerrar automaticamente el acceso a la zona de los nidos cuando sea necesa-
rio.

La puerta del nido se cierra lentamente dado que a su vez se vuelve a cerrar y abrir ligeramente para evitar que
los huevos queden atascados cuando se cierren los nidos.

Los programas de nido pueden contener hasta 16 programas que empiezan en diferentes numeros de dia. Ca-
da uno de los programas estara activo a partir de un numero de dia determinado hasta el siguiente niumero de
dia. Si no hay programas con un numero de dia mas alto, el programa se aplica al resto del lote.

Establecer para cada programa:
* Numero de aperturas/cierres por dia (1-4)
* Hora de apertura
* Hora de cierre

Hou
o/ Strategy 1053 cem

E Boton Menu | Estrategia | & Nido

Q Nido Programa de nido

—F — Pulse el campo en la columna Inicio para configurar una hora
v : de apertura.

% Llenado Afiadir subprograma

EXGROCGER Pulse el campo en la columna Final para configurar una hora
8 Programa semanal P m—— T de cierre.

0 Agua 13:00 17:00 4h + |5 + ) )

@ Balanza deoves Pulse para anadir un periodo de apertura nuevo.

%! Zona de raspado

Los bloques en la linea temporal muestran cuando y durante
cuanto tiempo estan abiertos los nidos.

cuma

8 Temperawra

Pulse el campo Iniciar n.° de dia para cambiar el nUmero de
dia de inicio del programa, si fuera necesario.

Pulse Anadir subprograma para crear un programa nuevo que
empiece con otro numero de dia.

Pulse W para borrar un periodo.

=4|Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa

Estado del nido Muestra el estado actual de la apertura del acceso a los nidos.
E Botén Menu | Estrategia | g Nido
Programa de nido Ajuste del niumero de inicios diarios, hora de inicio y fin.

Deteccion motor control Opcién para desactivar la monitorizacion del sensor si el nido se abre y se cierra
nido segun lo solicitado. Cuando esté desactivado, el controlador de produccién no acti-
vara una alarma.

El controlador de produccién genera una alarma si la puerta del nido no alcanza la posicién requerida. Consulte
también la seccién Alarmas de nido [ 76].

5.8.1 Menu del nido
E | Produccion | Nido

Estado del nido Abrir
Abrir
Cerrando
Cerrado/a

Detenido

Programa de nido
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Deteccion motor control nido

5.9 Zona de raspado

La funcion permite abrir y cerrar automaticamente para acceder a la zona bajo el sistema de jaula que se pue-
de utilizar como una zona de raspado adicional.

Definidos para cada programa de dia (hasta 16):
» Numero de aperturas/cierres por dia (1-4)
* Hora de apertura
* Hora de cierre
El programa muestra periodos cuando los animales tienen acceso a la zona de rascado.

— e — B B :o0n vena | B4l Estrategia | Zona de rascado
L — Pulse el campo en la columna Inicio para configurar una hora
¥ Lz ; de apertura.
~ " Pulse el campo en la columna Final para configurar una hora
8 rograma semana pov m——— .. decierre.
e w0 | 1moen | 2 * " Los blogues en la linea temporal muestran cuando y durante

% Balanza de aves

cuanto tiempo estan abiertas las zonas de rascado.

& Nido

Pulse + para afiadir un periodo de apertura nuevo.

Pulse el campo Iniciar n.° de dia para cambiar el numero de
dia de inicio del programa, si fuera necesario.

Pulse Anadir subprograma para crear un programa nuevo que
empiece con otro numero de dia.

cuma

8 Temperawra

Pulse W para borrar un periodo.

: Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa

La descripcion general de la aplicacion grafica le permite cambiar el programa acti-
Vo.

Estado de zona de raspa- Lectura del estado actual para acceder a la zona de raspado.
do

E Boton Menu | Estrategia | " Zona de raspado
Programa de zona de ras- Ajuste del nimero de inicios diarios, hora de inicio y fin.

pado
Deteccion de motor en Opciodn para desactivar la monitorizacion del sensor si la zona de raspado se abre
zona de raspado y se cierra segun lo solicitado. Cuando esté desactivado, el controlador de produc-

cion no activara una alarma.

El controlador de produccién puede abrir y cerrar automaticamente el acceso a la zona de raspado y activar
una alarma si la puerta a la zona no alcanza la posicion deseada. Consulte también la seccion Alarma de zona

de raspado [+ 76].
La puerta se cierra lentamente para garantizar que los animales tienen tiempo suficiente para volver dentro.

5.9.1 Menu de zona de raspado

E | Produccion | Zona de raspado
Estado de zona de raspado Desconocido

Abrir

66 Manual de usuario
@ Big Dutchman




Viper Touch

Cerrando
Cerrado/a
Abrir
Detenido

Programa de zona de raspado

Deteccidén del motor zona de raspa-
do

5.10 Contador de huevos

El controlador de produccién puede registrar el nUmero de huevos gracias a los resultados proporcionados por
el contador de huevos automatico o a través de entradas manuales.

Se suma al dia na cantidad de cifras clave para los huevos vy el historial aparece graficamente en curvas.

Figura 18: Dibujo esquematizado de la ubicacion de los contadores de huevos automaticos.

() Tarjeta Operacién | Resultados de produccion | O Huevos

La vista de las cifras clave y el historial grafico ofrece una descripcion general de,
por ejemplo, tasa de puesta, el numero de huevos en las diferentes categorias y la
proporcién pienso/huevos.

Huevos registrados

Introduccion del nimero de huevos de sistema manual, suelo y descartados. De-
pendiendo de la configuracion de la funcién, la cantidad se puede afiadir al numero
total de huevos.

Todas las posiciones

Visualizacion del nimero de huevos registrado por posicion.

Huevos ajustados

Introduccion de un ajuste al numero total de huevos.

Si el numero total de huevos que ha registrado el controlador de produccion difiere
del numero real (p. €j., debido a que el contador de huevos esta defectuoso), se
puede introducir un ajuste que no se incluira en el numero registrado del dia.

Peso de huevo

Introduccion de un numero de huevos y del peso total de los mismos. El controla-
dor de produccién calcula el peso medio segun la entrada.

El controlador de produccién utilizar el valor para calcular la masa de huevo y para
las cifras clave, donde se incluye el peso de los huevos.

Si no se introduce ningun valor, se utilizara el peso del ultimo huevo registrado para
realizar el calculo.
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Introduccion de la informacion sobre el tamafio de los huevos (S, M, L, XL y XXL)
para su analisis y elaboracion de informes en el programa de administracién Big-
FarmNet Manager.

Descripcién general de banda transversal X

Calificacion de huevos

EggScan - contador de huevos

Operacion | Produccion | Descripcion general de la nave para
huevos

Muestra una visidon general grafica del numero de huevos para
el contador de huevos individual.

5.10.1 Huevos del sistema, en suelo y descartados

El controlador de la nave también permite registrar los huevos que se han puesto fuera de los nidos. Se distin-
gue entre, por ejemplo, Huevos de sistema, Huevos en suelo y Huevos descartados.

Huevos registrados

Aves

%Y Peso o8

[ pienso
0 Agua oomi

8 Agualpienso a0

consumo

€ Consumo por horas

LoTe

& Animales

& Mortalia, 0o%

Huevos manuales

i
0
Huevos descartados 0
0

Huevos rotos
Huevos sucios
Huevos agrietados
Huevos pequefios

Huevos con dos yemas

o o o o o

Otros huevos

Huevos registrados

Introduzca un valor para cada tipo de huevo. El nimero se su-
ma para cada dia y en total.

En el menu técnico Configuracion de categoria de huevo pue-
de configurar si esos huevos se deben sumar o restar al nime-
ro total de huevos.

5.11 Entradas definidas por el usuario

La funcion permite introducir datos manualmente. El controlador de produccion suma los valores del dia actual
y de todo el lote.

Production results

0 Agua ~ com
8 Agualpienso 00%

CoNsuMo

@ Consumo por horas
Lot

& Animales

& Mortalidad 0%

% Engorde diario 0o

USAR VALORES DEFINIDOS

© Usar valores definidos

u;

Usar valores definidos 1

Usar valores definidos 2

sar valores definidos

000 kil

Metros cuadradi

() Tarjeta Operacion | Resultados de produccion

Introduzca valores manuales para hasta seis entradas definidas
por el usuario.

El controlador de produccion afiade los valores del dia actual y
de todo el lote.

Consulte el manual técnico para ver los valores denominados y
la seleccion de la unidad asociada.

5.12 Temporizadores de intervalos

Los temporizadores de intervalo le permiten encender y apagar una funcién a intervalos definidos en relacién
con uno de los programas del controlador de produccion. Por ejemplo, si selecciona la opcion de luz principal
para el temporizador, el temporizador de intervalos se pondra a funcionar cuando el programa de luz principal
esté activado (ON).
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< Interval-timer 1

X

Tarjeta Operacion | Descripcion general de programa |
Temporizador de intervalo

.» | Ajuste un tiempo ON y OFF en el temporizador.

Temporizador de intervalos 1 Tiempo OFF

Temporizador de intervalos 1

5min >

Programa relacionado Temporizador de intervalos 1 Luz principal
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6 Ajustes de alarma

El controlador tiene varias alarmas que se activaran si se produce un error técnico o si se supera el limite de
alarma. Algunas alarmas estan siempre conectadas como, por ejemplo, la de fallo de alimentacién eléctrica. El
resto de alarmas pueden conectarse y desconectarse y algunas también permiten configurar los limites de alar-

/

\
.

\ Siempre es responsabilidad del usuario que todos los ajustes de alarma sean correctos.

Consulte también la seccion Alarmas [ 27].

6.1 Produccion
6.1.1 Alarmas de luz

El controlador cuenta con alarmas de iluminacién para el sensor de luz, la luz principal, la luz esclava y la luz
adicional.

Cuando la alarma de luz est4 activada, los sensores de luz no regularan la luz.

E Botén Menu | Ajustes | Q Alarmas | Produccion | Luz

Limite de desviacion de Si hay mas sensores de luz conectados a la misma fuente de luz (luz principal/es-
sensores de luz + clava/adicional), el controlador generara una alarma si la diferencia en la intensidad
de luz es demasiado grande en los sensores (+/-20 lux).

Retraso de alarma Establecer un retraso para todas las alarmas de luz para evitar alarmas no desea-
das en relacién con cambios de luz breves.

Limite de alarma Ajuste del limite de alarma.

El controlador genera la alarma de luz si la intensidad de la luz se desvia (+/-20 lux)
del nivel requerido.

6.1.2 Alarma de pienso

E Boton Menu | Ajustes | ,f:l Alarmas | Produccion | Pienso | Balanza de pienso

No hay pienso para balan- La alarma se activa cuando la balanza de pienso detecta que no llega pienso de
za los silos. La funcion puede conectarse y desconectarse.

En el caso de que se detecte una alarma, el controlador desactivara el sinfin silo.

Establezca cuanto tiempo debe pasar antes de que el controlador active una alar-
ma en Tiempo antes de la alarma.

La alarma permanece activa hasta que la balanza de pienso pueda volver a regis-
trar el pienso.

Cuando se reconozca la alarma, el sinfin del silo se activara de nuevo.

Es posible configurar el sinfin del silo para que funcione y deje de funcionar, de
forma alternativa, para periodos mas cortos, después de que se haya reconocido
la alarma. Cuando bombee el sinfin silo, puede que se vuelva a iniciar la alimenta-
cion si la parada se debe a la formacién de puentes en el silo.

La funcion de bombeo puede anularse configurando la Hora de fin sinfin silo a 0
minutos. De esta forma, el controlador asegurara que el sinfin del silo se manten-
ga apagado hasta que el sensor de demanda de pienso se retire de forma manual
y se vuelva a conectar. El controlador activara entonces el sinfin silo cuando se
encuentre en el tiempo de funcionamiento configurado (Tiempo de funcionamien-
to del silo sinfin).
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Falta tipo de pienso

Uno de los componentes del pienso del programa de mezcla no esta disponible
en ninguno de los silos

Compruebe el estado de los silos y cambie, si procede, el tipo de pienso en el
controlador.

La balanza de pienso no
se puede vaciar

No es posible vaciar la balanza de pienso.

En cuanto a la balanza de tambor, el tambor no puede girar ni se puede encontrar
la posicion de parada.

Calibracion balanza de
pienso

La calibracion de la balanza de pienso no completd dentro del periodo configurado

Balanza de pienso no es-
table

La balanza para pienso no puede realizar un pesaje estable. Las vibraciones pue-
den causar esto.

Voltaje de referencia ba-
lanza de pienso

El controlador registro que la sefal de referencia de la balanza para pienso es in-
ferior a 9.0 V en un periodo determinado.

La tolva de la balanza de
pienso no esta vacia

En la balanza de pienso compartida entre distintas naves a través de la red.

La balanza de pienso no ha podido vaciar el pienso por debajo de la balanza de
pienso.

Compruebe el sensor vacio de la balanza de pienso y el sensor de parada del sin-
fin transversal.

Posicion incorrecta del
obturador para pienso

En la balanza de pienso compartida entre distintas naves a través del obturador
de distribucion mecanica.

La balanza para pienso intenta cambiar a otra nave, pero el obturador de distribu-
cioén no reacciona.

Alarma sinfin transversal

El controlador activa una alarma si no puede llenar la tolva del sinfin transversal
de nuevo antes del tiempo de alarma de estado (Tiempo antes de alarma). El
controlador detiene el sistema de alimentacion para evitar el exceso de suministro
de pienso.

En el caso de la alimentacion en platos, Detener el sistema de pienso si el sinfin
transversal esta vacio en el menu Ajuste debe ajustarse a un tiempo menor que
el tiempo de alarma del sinfin transversal.

No hay suficiente pienso
(no en el caso de la ali-
mentacién en cadena)

La alarma se genera si el consumo de pienso es inferior al indicado para el perio-
do seleccionado (Comprobar intervalo).

Puede desconectarse automaticamente los primeros dias del lote. La alarma sélo
esta activa durante un periodo de alimentacion.

Demasiado pienso

La alarma supervisa constantemente que no se suministre demasiado pienso a la
nave dentro de un intervalo de tiempo.

Dependiendo del tamano del sinfin de alimentacion y el sinfin transversal, un sis-
tema puede suministrar una cantidad determinada de pienso durante una unidad
de tiempo.

Instrucciones para el ajuste de los valores limite de la alarma:

Encuentre la cantidad maxima de pienso suministrada en la referencia de pienso.
Multiplique esta cifra por el nUmero de animales en la nave. Divida el resultado
entre 1000 para obtener el equivalente en kg. Esta cifra indica el consumo de 24
horas. Fijar el limite de alarma de consumo x 2.5.

Ejemplo:
Numero de aves =45 000

Cantidad de pienso max. = 156 g (42 dias)
(referencia pienso/animal)

Kg por 24 horas = 45 000 x 156/1000 = 7020 kg
Limite de alarma = kg por 24 horas x 2,5/ (24 x 60) (min. por 24 horas) = 12,2 kg/
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El tiempo de vigilancia se ajusta, por ejemplo, a 30 minutos.

La alarma se activa si el consumo de pienso durante mas de 30 min supera 12.2 x
30 = 336 kg.

Si se genera la alarma y no se ha producido ningun error, el tiempo de monitoriza-
cion debe aumentarse a, por ejemplo, 1 hora.

Esta alarma puede desconectarse automaticamente al iniciarse un lote si se defi-
ne un dia de inicio.

Se ha reducido el consu-
mo de pienso

Esta alarma puede desconectarse automaticamente al iniciarse un lote si se defi-
ne un Dia de inicio.

La alarma compara de manera continua las pasadas 24 horas con las 24 horas
actuales y se activa si el consumo de pienso se desvia por encima del porcentaje
establecido.

Pienso insuficiente al
principio

(platos y cadena de ali-
mentacion)

La alarma asegura que el sistema de pienso funcione bien cuando se inicia una
nueva alimentacion después de una parada.

Por regla general, el limite de alarma se ajusta a 10 kg (Consumo de pienso en
tiempo de comprobacién determinado).

En la cadena de alimentacién, el tiempo de vigilancia no debe exceder el tiempo
que dura una vuelta de cadena.

La alarma se dispara si el consumo al inicio de un periodo de alimentacioén (o al
inicio de una cadena de alimentacion) es inferior al establecido para el intervalo
seleccionado (Comprobacion tiempo para alarma).

Puede desconectarse automaticamente los primeros dias de un lote (Empezar
comp. dia).

Demasiado pienso des-
pués de parada

(platos y cadena de ali-
mentacion)

El controlador controla mediante la balanza de pienso si se ha puesto demasiado
pienso, después de que haya finalizado el periodo de alimentacion (sistema de
alimentacion en platos) o de que la cadena se haya puesto en funcionamiento en
una ocasiéon. Un consumo de agua demasiado elevado puede indicar que existe
algun problema.

Las tolvas de sinfin transversal se llenaran cuando los animales terminen de ali-
mentarse. El tipo de tolvas, asi como la cantidad con la que se rellenan antes de
que terminen de alimentarse, determinara la cantidad de pienso empleado para

rellenarlas.

Se activa una alarma si el consumo tras un periodo de alimentacion (o cuando la
cadena de alimentacion se detiene) es superior al Consumo maximo de pienso
tras parada.

Proporciéon agua/pienso
(alimentacién en platos y
cadena de alimentacion
con contador de agua)

La alarma indica que la proporcion de agua/pienso no sigue la curva de referen-
cia. Las razones pueden ser:

1) Sistema de agua defectuoso.
2) Los animales estan enfermos.
3) Error en el pienso.

Sin embargo, tenga en cuenta que la proporciéon agua-pienso puede aumentar en
las naves que carecen de sistemas de refrigeracion cuando la temperatura exte-
rior es elevada.

La alarma se dispara cuando la proporcion entre el consumo de agua y pienso en
un intervalo determinado (Intervalo de control de alarma) se desvia del valor con-
figurado (Limite de alarma de la proporciéon agua/pienso).

Puede desconectarse automaticamente los primeros dias de un lote (Empezar
comp. dia).

Es posible seleccionar si el agua debe cerrarse en caso de alarma. Cuando se ha-
yan reconocido todas las alarmas, el controlador volvera a abrir el suministro de
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Nivel de pienso demasia-
do bajo

Basado en el consumo de pienso del dia anterior, el controlador calculara cuanto
tiempo tardara hasta que se consuma el pienso y activara la alarma una vez pasa-
do el tiempo (Nivel de pienso demasiado bajo).

Se calculara un nivel general total si el mismo tipo de pienso esta en varios silos.

Contenido de silo | Nivel de pienso demasiado bajo

Limite de nivel X de pien-
so bajo

Nivel de pienso demasia-
do bajo

El contenido del silo mostrado es un valor calculado.

Se genera una alarma cuando la cantidad de pienso en un silo esta por debajo de
un limite establecido.

Alarma de silo vacio

El sensor de silo vacio registra que no queda pienso en el silo y no se puede cam-
biar a otro silo, posiblemente por el bajo contenido del silo.

Calibracion de silo

Calibracion de silo

El controlador activara una alarma si la calibracion no se completa antes del trans-
curso del tiempo configurado (1 hora).

Mientras la balanza del silo esté configurada para calibracion, el sistema de ali-
mentacion no la podra utilizar.

El silo no esta calibrado

El controlador emitira una alarma suave si el silo electronico/silo de dia no esta
calibrado después de la instalacion. El silo debe calibrarse para mostrar los datos
correctos.

Alarma de sustitucion de tipo de pienso

Sustitacion de pienso X.

La alarma indica que un silo se ha vaciado y, por lo tanto, el pienso se toma auto-
maticamente de otro silo. Consulte también la seccion Cambiar a un silo diferente
[ 60].

Alimentacion por niveles

Alarma de llenado

El controlador monitoriza si un llenado tarda demasiado. Esto puede deberse a
un error mecanico en el sistema de alimentacion.

Se activa una alarma de llenado cuando el sensor de demanda de pienso o el
sensor de sinfin transversal no comunican el lleno antes del tiempo de alarma
configurado.

El controlador detiene el sistema de alimentacion y genera una alarma.

Puede confirmar la alarma, pero continuara activa hasta que se ejecute el pro-
grama de llenado la proxima vez.

Identifique la causa de la parada y compruebe si alguno de los grupos no tiene
pienso.

Tenga en cuenta que el sistema se debe reiniciar manualmente.

Alimentacion en pausa dema- Esta alarma se genera si el sistema se pausa mas tiempo que el tiempo de

siado tiempo

alarma configurado.

Tenga en cuenta que el sistema se debe iniciar manualmente seleccionado
Reanudar en el menu Produccion | Alimentacién por niveles | Alimentacion.

Depdsito de dosificacion

Esta alarma se genera si la tolva dosificadora no funciona cuando deberia.

Tenga en cuenta que el sistema se debe iniciar manualmente seleccionado
Reanudar en el menu Produccion | Alimentacion por niveles | Alimentacion.
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Pausar entrada de alimenta-
cion

La alarma indica que se ha producido un error mecanico en el sistema o un fa-
llo de alimentacion eléctrica.

Se puede configurar para reiniciar automaticamente la alimentacion si la seial
desaparece de nuevo antes de un tiempo configurado. En ese caso, la funcion
no generara una alarma.

Cuando no se permite reiniciar automaticamente, genera una alarma. La en-
trada pausa el llenado y la alimentacién. Cuando el error se ha rectificado y se
ha confirmado la alarma, el llenado/la alimentacion debe reiniciarse manual-
mente en el menu Producciéon | Alimentacion por niveles | Estado de pienso/
Reanudar.

Contenido de silo de dia  La alarma indica que el contenido del silo de dia es demasiado bajo (inferior al li-

(alimentacion por niveles)

mite establecido) durante la alimentacion.

La alimentacion se pausa.

Compruebe que la cantidad de llenado del silo de dia es suficiente en relacién con
el consumo de pienso actual.

Comience a llenar el silo de dia en el menu Produccién | Silo de dia | Llenado
manual del silo de dia o detenga la alimentacién permitiendo que el sistema de
alimentacion se rellene automaticamente en la siguiente alimentacion.

6.1.3 Alarmas de agua
Estas alarmas pueden desconectarse automaticamente al iniciarse un lote/bandada si se define iniciar alarma

dia.

E Boton Menu | Ajustes | ‘Q-» Alarmas | Produccion | Agua

Alarma agua min. y max.

Estas alarmas se utilizan para vigilar los patrones de bebida de los animales.

Los limites de alarma del consumo maximo y minimo de agua se fijan como
porcentaje del consumo normal.

El controlador calcula el consumo normal comparando el intervalo actual de 24
horas con el intervalo de 24 horas de hace dos horas. A las 13:00 horas, por
ejemplo, se observa el periodo desde las 11:00 horas. del dia anterior hasta
las 11:00 horas del dia actual.

Es posible seleccionar si el agua debe cerrarse en caso de alarma. Cuando se
hayan reconocido todas las alarmas, el controlador de la nave volvera a abrir
el suministro de agua.

Con control de agua

Estas alarmas se utilizan para controlar las fugas y los estancamientos en el
sistema de agua.

Agua insuficiente

La alarma se activa si el consumo de agua medido con un contador de agua
es demasiado bajo durante un periodo de tiempo determinado.

Se recomienda establecer esta alarma en 1.0 I/min y con un tiempo de vigilan-
cia de 30 minutos. Se generara una alarma si el consumo es inferior a 30 litros
cada media hora.
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Alarma por demasiada agua La alarma se activa si el consumo de agua medido con un contador de agua
al abrir es demasiado alto durante un periodo de tiempo determinado.

Dependiendo de la capacidad del suministro de agua, un sistema puede sumi-
nistrar una cantidad determinada de agua durante una unidad de tiempo.

La alarma se dispara cuando el sistema ha funcionado con el consumo maxi-
mo durante demasiado tiempo.

Si se instala un relé de agua, el agua se apagara con un consumo excesivo de
agua.

Instrucciones para el ajuste del limite de alarma:

Mida la cantidad de agua que fluye por minuto al medidor de agua actual.
Ajuste el limite de alarma para 1 litro menos que el medido. Ajuste el tiempo
de control a 30 minutos.

Alarma por demasiada agua La alarma comprueba que el sistema de agua esta cerrado cuando debe es-
al cerrar tarlo.

Se recomienda establecer esta alarma en 0.1 I/min. y con un tiempo de control
de 30 minutos.

Alarma de nivel de agua Ajuste del tiempo antes de la alarma.

El controlador no activa una alarma hasta que el nivel de agua se ha registra-
do como DESACTIVADO durante este tiempo (15 min). Se asegura de que los
cambios breves en el nivel del agua de la nave no activen la alarma.

El controlador no cambia la regulacion en la alarma de nivel de agua.

Iniciar alarma en el dia Desconexién automatica al inicio del lote/bandada. Para evitar que se activen
falsas alarmas, puede indicar cuantos dias deben transcurrir antes de que el
controlador active una alarma de agua.

Alarma de nivel de agua La alarma controla si el nivel del agua es suficiente. Si el nivel de agua no es
suficiente durante mas de 15 minutos (configuracion de fabrica), se genera

(Solo alimentacién por capas
una alarma.

con agua DOL 100)
Consulte el menu Produccion | Agua | Alarmas de nivel de agua para ver en
qué terminales de entrada hay una alarma.

Consumo de agua por 24 horas
A

~ -

1
i Minima alarma de agua
1
T

>
llI|IIIII|IIIIIIlIIII|IIIIIIIII'

7T 17 0 17T 1T T T T T1 | 1T 0 T T 17T T T T 177 ‘ T
24 12 24 12 24 12 24 12 24 12
0 \ 1 \ 2 3 \ 4

Animales instalados Pauta de uso normal Posibilidad de
alarmas

Figura 19: Ejemplo de alarmas de agua min. y max.

El controlador activara una alarma si se supera el limite de consumo maximo de agua o si es inferior al limite
de consumo minimo de agua.
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“r

0’4 Las variaciones en el consumo de agua de los animales pueden deberse a muchos factores y todos pro-
vocaran una alarma. Por ejemplo, la llegada de mas animales a la nave, el sacrificio de una parte del lote,
brotes de enfermedad o la rotura de un conducto de agua.

Iniciar alarma en el dia

Q Alarma Produccion

. En caso de que se dieran cambios significativos en la cantidad
o Contrido desio - . de animales de la nave, deberan pasar al menos 26 horas an-
- tes que el controlador active la alarma.
Alarma agua min. y méax >
O e Narmaazuafnsuﬂydm ., Para evitar que se activen falsas alarmas, puede indicar cuan-
- Narma demasiada agua » | tos dias deben transcurrir antes de que el controlador active
© catoracon arma denivel de agua * | una alarma de agua.

Iniciar alarma dia 3>
© Manual/automatico

CALIBRACION DE LA BALANZA DE AVES
¥ Mantenimiento
Tiempo méx. para calibracion 1h>

Calibracion de la balanza de aves Suave >

6.1.4 Alarmas de nido

Dependiendo de la instalacion del control de nidos, el controlador activara una alarma cuando el acceso a la
zona de los nidos no se abra y/o cierre como se desea.

Mientras la alarma esté activa, el controlador no abrira ni cerrara la puerta de acceso. El usuario debera reco-
nocer la alarma antes de volver a realizar el ajuste.

Ajustes de alarma | Produccion | Alarma nido

Tiempo max. para cierre La alarma controla si el acceso a la zona de los nidos se abre/cierra dentro del pe-
nidos riodo de tiempo establecido.

Tiempo max. para aper-
tura nidos

6.1.5 Alarma de zona de raspado

Dependiendo de la instalacidn de la funcién, el controlador emitira una alarma si el acceso a la zona de raspa-
do no se abre y/o cierra segun se necesite.

Siempre que la alarma esté activa, el controlador no abrira ni cerrara la zona de raspado. El usuario debe con-
firmar la alarma antes de volver a realizar el ajuste.

Ajustes de alarma | Produccion | Alarma Zona de raspado

Tiempo max. para cerrar La alarma monitoriza si el acceso a la zona de raspado esta abierto/cerrado dentro
zonas de raspado del periodo de tiempo definido.

Tiempo max. para cerrar
zonas de raspado

6.1.6 EggScan - contador de huevos

E Boton Menu | Ajustes | \’Q—' Alarmas | Produccién | Huevo

Tiempo antes de alarma - Ajuste del tiempo antes de la alarma.
EggScan

El controlador activa una alarma en caso de error en uno o mas de los conta-
dores de huevos conectados.

Consulte también el menu Técnico | Servicio | Instalacion.
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6.2 Maestro/Alarmas de cliente

Si el controlador esta configurado para compartir equipo con otros controladores, activara una alarma si se pier-
de la conexion entre los controladores. Un controlador "cliente" continuara regulando segun el ultimo valor reci-
bido del equipo controlador "maestro” hasta que se restablezca la conexién de red.

E Botdon Menu | Ajustes | \Q' Alarmas

Conexion al Cliente perdi-
da

Seleccione el tipo de alarma: Fuerte, Suave o Deshabilitada.

Conexion al Maestro per-
dida
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7 Instrucciones de mantenimiento

El controlador de la nave no requiere mantenimiento para funcionar adecuadamente.
Deberia realizar pruebas de sistema de alarmas todas las semanas.
Utilice unicamente piezas de repuesto originales.

Tenga en cuenta que la vida util del controlador de la nave se alargara si permanece conectado todo el tiempo,
ya que esto lo mantendra seco y libre de condensacion.

Bloquea la pantalla para su limpieza

= mstes G A la hora de limpiar el controlador, es posible bloquear la pan-
a sisema talla para evitar el uso accidental.
Nustr fechay hora 1601 2022 1150515

£ Alarma Nam. dia s

® Acercade Dia de la semana Viernes

Iniciar durante el dia >
TECNICO

MANTENIMIENT!
& Montaje MANTENIMIENTO

Bloguea la pantalla para su limpieza >
@ calibracién

Reiniciar controlador >
© Manual/automatico

¥ Mantenimiento Nombre nave House 1>

Contrasefia >

Pantala biogueads para suimpieza Presione E el botén Menu | Ajustes | General | Manteni-
miento | Bloquear pantalla para limpieza para bloquear la
pantalla .

Mantenga presionado durante 5 segundos para desbloquear la
pantalla.

El controlador desbloqueara automaticamente la pantalla trans-
curridos 15 minutos.

7.1 Limpieza

Limpie el producto con un pafo humedo bien escurrido y evite utilizar:
» Aparatos de limpieza de alta presion.
» Disolventes.
® . Sustancias corrosivas/causticas.

Recomendamos calibrar las balanzas para aves al menos una vez por lote. Consulte también el manual técni-
co.

7.2 Reciclaje/eliminacion

La etiqueta indica que el producto no se debe eliminar como residuos generales y debe tratarse
como desechos electronicos.

(A7

%(19 La etiqueta indica que el producto es adecuado para el reciclaje.
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Nuestros clientes pueden entregar los productos de en los centros de recogida o estaciones de reciclaje locales
siguiendo las instrucciones del lugar. Las estaciones de reciclaje transferiran los productos a una estacién apro-
bada para el reciclaje, la recuperacion y la reutilizacion.
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